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ABSTRAK

Mita Puspita. 07110134, Studi onomalope dalam komik. Program studi Sastra

Jepang Fakultas Sastra Universitas Darma Persada, Juli 2011,

Desen Pembimbing : Prof. Shedy N Tjandra . MA, da Dra. Yulissih Ibrahim.

Tema skripsi inf adalah studi cnomatope dalam komik Tupan penelitian
skripsi mi adalab ustuk mendeskripsikan conomatope setara wmum, serla
hubungannys antara bentuk dan makna onomatope. Onomatope yang ditelitl
dalam skripsi ini adalah onomatope yang ditemukan dalam kemik, Langkah
penelitian yang dilakukan adalah  perfama- tema mengunpulkan semua
ouomatope yang ditemukan di dalam komik, dikelompokkan dan dicarn makmanya.
Kemudian, dilihat hubungan arara bentuk-bentuk dan makna, dan diana lisa,

Data dalam skripsi ini diperoleh dari komik “Schecl Rumble” =n 1 dan 2,
dengan menggunakan teari - ol tentang Onomatope dari dmanwna Yosushi dan
Ctsube Heifi Kedua teor tersebut sangat berperan dalam penganalisaan masalah
dalbm skripsi i

Kesimpulan penulis dan hasi anoalisa tersebut adalah benuk — bentuk

tertentu dari Onomailope mencerminkan malma tertentn. Sebagian besar hasil
analisa tersebut kurang lehih mma dengan eori yang penulis gunakan
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BAR 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tems skripsi ini adalzh studi onematope di dalam komik Di dalam bahasa
Jepang ada kata “waran"yang berarti tertawa, telapi dibandingkan dengan kats
tersebut, orang Jepang lebih sering menpggunakan kata-kats iain seperti, gera-pera,
niko-niko atan kusu-kusn urtuk mengekspresikan tertawa. Ekspresi tersebul yang
digunakan urtuk menandakan buny, dikenal dengan isilah onomatope,

Istilah onomatope itn sendiri mulal muncul pada abad ke-19, ahli bahasa yang
pertama kali mengemukakan adalah JG Herder. Teori onomatope ini disebut juga
teori ekoik atar teai bow-bow, JG. Herder dalam (Gorys Keraf, 1980:3)
mengatakan sebagai berikut: “Objek-objek diberi nama sesuai denmgan bunyi-
bunyi yang dibasilkan oleh cbyek-obyek fu sendiri Obyek-obyek yang dimaksud
adakh bunyi-bunyi binatang stau peristiwa alam.”

D Whimey (1868) dabm (Gorys Keraf, 1984:3) mengatakan sebagai
beriki : “IN dadiam sctiap tahap pertumbuhan imhasa, bamyak kata beru yang
timbul dengan caa ini Kata-kata mulai timbul pada anak-anak yang berusaha
meniru bunyi kereta api bunyi mobil, dan sebagainya.”

Dalam bahass Jepang omomatepe senog dipunakan sebagai headline berita
atay d dakm ikln, karena sangat cocok digunakan dalum menggambarkan
sesuatu dengan sam kel yang pendek, dan penpgambaran suara yang unik
Onomatope dabm bahasa Jepang jumlahnya sangat banyak, khususnya di dalam
komik. Penggunaan o¢nomatops di dalam komik dapat mengontrol dan
menekankan hal-hal yang ingn ditenjolkan dalam komik,

Karena hal itu, banyek orang mengalakan oncmatope adalah ekspresi vang
kekanakan, namon hal i menurat penulis tdak benar. Karena onomatope juga




dapat ditemukan Ji dalbm karya sasira Jepang dan ekspresi tersebut bisa dengan
jeles menggambarkan perassan, kepistan dan lain-lain dalam karya sagra tersebut.

Onomatope termasuk ke dalim joter no fukushi vaitn kala keterangan yang
teruiama memberikan keterangan pada doshi (kata kega) dan memperlihatkan
keadaan dan kata kerja terssbut

Onomatope dilam bahasa Jepang terbagi menjdi dua, yang memcrangkan
bunyi atau merupakan peniruan langsung dari bunyi yarng dikeluarkan objek dan
dikenal dengan istlah giongs, dan yang menerangkan keadaan atan peniruan
terhadap svatu keadaan atau perbuatan yang diumpamakan seperti mengeluarkan
bunyi yang dikenal dengan stlah gitaipe.

Alasan pemilihan judul dalam penelitian ini karena dalam bahasa Jepang
oromafope sangat sering digunskan baik lisan maupun flisan, khususnya o&
dalam komik. Hal inilah yang menjadi keistimewsaan dalam bahasa Jepang karena
mampu mengekspresikan berbagal macam bunyl ke dalam bemuk kata Orang
Jepang di dalam kehidupan sehari-han maupun & dalam penulisan karya sastra
selalu mermpergunakan giongo dan gifaigs, ini bertupan untuk dapat memberikan
keadaan yang lebik jelas sehingpa lawan bicara manpun pembicara begar-benar
dapat membayangkan keadaan toplk pembicaraannya,

Hal-hal imilh yang membuat penulis terarik lebih dalam menganalisis
onomatope dalam bahasa Jepang Berbubung bidang analisa onomatope sangal
has penulis membatasi hanya unuk conematope yang dibasilkan dar tindakan
oleh anggota tubuh—liepala, dan mencakup agan tubnh yang ada di kepala,
seperti mulut, mata dan lainnya,

Mempelajari oremaiope sangatlah penfing dalam bahas Jepang, Hinata
Shigeo dan Hibiya Junko mengatakan dalam toku gaikokujin no tame mo
nthongo : giongo gitmgo (SFEAOQICHL @ BT #H5E . BN

! Hinata shigeo dan Hibiye Miko, gaikokujin o tame 1w whongo, 1968, halaman 4



BEEEL AEBOFP CEACERAC LEEL LA B
FEBTRAEVSE I 2 b T,

Gionge wa, nihongo no noka de bumpd tekdm gov tekirdmo
ivana pab o shimete [ri o & kolo 13 noi wike da.

Gionge ddlam bahasa Jepang menempati bagan vang sangat

penting baik scara tata bahasa maupun kosa kata.

Menguasal giongo dan giteigo bsa membaniu kia untuk menguasal dan
mengembangkan kemampuan bahasa Jepang di dakm hal menghidupkan
komunikasi dabm ‘mhasa Jepang sehinppa bia lebih  jelas  dalam
mengekspresikan sesuah

Manfaat lainnya adalah, penggunaan gionge gitaigo secara ef:ktif pada
saal berkommnikasi ddam hahasa Jepang akan membuat pembicaraan terdengar
lebih nawral.

1.2 Permasalahan
1.2.1 Perumpsao Masalah

Masalah pokok vang akan dianglat pada skripsi ind adalah :

1. Bapaimana beptuk danmalma dari onomatepe yang muncul di dalm komik?
2 Bapgaimana hobungan antars benuk dan makna dari onomiatepe yang
dirunakan di dakim komik?

1.2.2 Pembaissao masalah

Dalam skripsi ini penulis hanya akan membahas bepuk dan makna
onomatope. Mengingat kata-kata yang tamasuk cnomaiope jumlahnya sangat
banysk, maka penulis membatasi hanya pada kata-kaia onomatope yang
dihasilkan okh tindakan dar kepala, dan mencakup alat tbub yang ada & kepala
sepatl mata, mulot dan lainnya,



13  Tujuan FPepelitian

Tuman penelitian skripsi mi adalah untk memperoleh gambaran tentang
bentuk den makna dan suafu cnematops, serta hubungan antara bentuk dan makna
vang dihasilkan cleb onomatope tersebut.

1.4 Metode penelitian

Metode yang dirunakan ddam mengumpulkan data adalah  metode
kepustakaan denpan cara mencan dan menpumpuikan  buku-buku yang
berhubungan dengan masakh yang dibahas. Penulis juga melihat dari karya-karya
ilmiah yang berkaitan dengan permasalahan sebagai bahan pertimbangan. Juga
digunakan metode wawancara di dalam menpumpulkan informas  yang
bertwbungan dengan rasalah vang dibahas. Metods @i dilakukan dengan
mewawancarai informan dalam ba yang berhubungan dengan mmima di dalam
enomatope, Dalam mefode ni penulis menggunakan 2 inferman Jepang dengan
tujan untuk mendapatikan perbandingan daa. Infiyman pertama YM, berusia
sekitar 65 tabun, berprofesi sebagal pengajar bahasa Jepang, Informan kedua,
H5L, beruse sekitar 0 talug, Juga berprotesi scbagai pengajar bahasa Jepang.

Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian mi adalah metode
deskriptif. Menumit Koengaraningrat {1976 ; 30) bahwa penelitian yang bersifat
deskriptif adslah penelitian sang memberikan gambaran yang secermat mungkin
mengenai individy, keadaan, gejal atau kelompok tertentu. Metode deskrptif
Juga merupakan suatu metode yang  menggambarkan keadsan atau objek
penclitian  yang dilakukan pada sast sekarang berdazackan faktafikta vame
lampak atau sebagaimana adanya dan dipakail uoluk memecahkan masalah dengan
cara ‘mengumpulkan, memyusun, dan mengklasifikasikan, mengkaji, dan
menginterpretasikan daa,



1.5 Sumber Data

Sebagai sumber data vang digunakan adalah komik School Rumble seri 1
dan 2, karaogan Jin Kobayashi. Komik ini dipilih sebagal korpus daa karena
memuat banyak sekali onomaiope dalam bentuk yang bervariasi Khususnya
onomatope yang dihasilkan oleh tindakan dari kepala, dan mencakup alat wbuh
yang ada di kepala sepertt mats, mulut dan lainnya

16 Kerangka teori

Teari yang dipdikan acuan dalam skripsi imi merupakan teori linguisiik
dari para pakar linguistk Jepang, Indonesia, Eropa dan lsinnya yang saling
melengkapi, dan kapan semantis yang berhubungan dengan onomatope
menggunakan teon Amanums Yasushi {1990}, Otsubo Heiji {1989) dan lainnya.

1.7 Sistermatika penulisan
Penulisan skripsi ini dibagi dalam 4 bab, Adapun pokok-pokok bahasan
yang akan dinraikan dalim bab-bab terssbul adakh sebagal berikut:

BAB I Pendahuluan

Pada bab ini diuraikan tema yang akan dibahas, alasan pemmlihan tema,
firjuan, kerangka teori dan metode penelitian yang digunakan serta sumber-
sumber data,

BAER [ Landasan teodd

Pada bab ini diuraikan tentang teori dasar onomalope, seria teor mengenai
bentuk dari onomatope dan teon tentang hobungan anotara bentuk dan
makna.




BAR I Analisa Masahh

Pada beb i beris pengklasifikasian dan analisis terhadep gionge dan
gitaigo yang terdapat dalnm komik berdasarkan landasan weori yang
sudah dijabarkan pada beb sebelumnya

BAB TV Kesimpulan

Pada bab ini disamping berisi kesimpulan dar keseluruhan penelitian
skripsi, juga dimasukkan pendapat penulis sendini mengenai is pokok
skripsi ni




