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ABSTRAK
Nama : Riki Ardiana
NIM : 2014110263
Fakultas : Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Judul Penelitian : Peranan Cosplay dalam membangun Kreatifitas

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui tentang sejarah cosplay di
Indonesia . Dan juga untuk mengetahui pengaruh positif pada cosplayer dalam
kehidupan sehari hari. Teori yang dianggap relevan dalam penelitian ini adalah
Budaya popular. Penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan menggunakan
metode penelitian deskriptif kualitatif. Jumlah informan dalam penelitian ini
sebanyak 3 orang. Peneliti menggunakan teknik Sampling purposif (purposive
sampling) untuk menentukan informan yang akan diwawancarai. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini adalah data primer (wawancara mendalam
dan observasi) dan data sekunder (studi kepustakaan). Teknik analisis data yang
dilakukan yaitu reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Komunitas Cosplay di Indonesia memberi banyak
dampak positif kepada para peminatnya bahkan menggerakkan roda
perekonomian . Berawal dari masuknya kartun-kartun Jepang ke Indonesia yang
ditayangkan di televisi dan acara-acara bertemakan budaya pop Jepang yang
semakin banyak diadakan di kota-kota besar di Indonesia menjadikan para
informan semakin tertarik dengan budaya pop Jepang terutama Cosplay . Cosplay
menjadi salah satu hobi yang mampu mengembangkan kreativitas dan juga

memberi manfaat serta mampu menggerakkan roda ekonomi penggiatnya.

Kata Kunci: Cosplay , Positif , Kreatifitas
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