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Nama  : Riki Ardiana 

NIM  : 2014110263 

Fakultas : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul Penelitian : Peranan Cosplay dalam membangun Kreatifitas 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui tentang sejarah cosplay di 

Indonesia . Dan juga untuk mengetahui pengaruh positif pada cosplayer dalam 

kehidupan sehari hari. Teori yang dianggap relevan  dalam penelitian ini adalah 

Budaya popular. Penelitian ini adalah penelitian kualitatif dengan menggunakan 

metode penelitian deskriptif kualitatif. Jumlah informan dalam penelitian ini 

sebanyak 3 orang. Peneliti menggunakan teknik Sampling purposif (purposive 

sampling) untuk menentukan informan yang akan diwawancarai. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini adalah data primer (wawancara mendalam 

dan observasi) dan data sekunder (studi kepustakaan). Teknik analisis data yang 

dilakukan yaitu reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa Komunitas Cosplay di Indonesia memberi banyak 

dampak positif kepada para peminatnya bahkan menggerakkan roda 

perekonomian .  Berawal dari masuknya kartun-kartun Jepang ke Indonesia yang 

ditayangkan di televisi dan acara-acara bertemakan budaya pop Jepang yang 

semakin banyak diadakan di kota-kota besar di Indonesia menjadikan para 

informan semakin tertarik dengan budaya pop Jepang terutama Cosplay . Cosplay 

menjadi salah satu hobi yang mampu mengembangkan kreativitas dan juga 

memberi manfaat serta mampu menggerakkan roda ekonomi penggiatnya.  

Kata Kunci: Cosplay , Positif , Kreatifitas 

ABSTRAK 
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要旨 

名前 : リキ・アルディアナ 

学籍番号 : 2014110263 

学部 : 日本分学科 

題名 : 創造性の構築におけるコスプレの役割 

この研究の目的は、インドネシア の コスプレ の歴史 を理解 すること で

す。また、日常生活におけるコスプレイヤーへの正の影響を理解するこ

ともできます。 この 研究 で 関連性 が ある と 考えられる 理論 は、大衆

文化 であります 本研究 は、質的記述研究法 を 用いた 質的研究 で ありま

す。本研究 に おける インフォーマント の 数 は 3名 と 多い。研究者 は、

インタビューするインフォーマントを決定するために、目的サンプリング

の技法を使用しました。本研究 における データ収集方法は、一次 データ

(詳細なインタビューと観察 )と二次データ (図書館調査)であまりした。

データ分析方法には、データ 削減、データ 提示、および 結論図 が 含ま

れます。 調査の結果、インドネシアのコスプレコミュニティは参加者に

多くのプラスの 効果 を もたらし、経済 を 動かすこと が できました.テレ

ビ で 放映される 日本 の アニメが インドネシア に 流入し、日本のポップ

カルチャーを テーマ に した イベント が インドネシア の主要都市 で 開

催される ようになり、情報提供者 は 日本 の ポップカルチャー、特 に コ

スプレ に 関心 を 持つ ように なりました。 

キーワード:コスプレ、ポジティブ、創造性 
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