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Tabel 6. Penyimpangan Maksim Kerjasama Dalam Komik Tomodachi Game

Jilid 1 dan 2

No.

Data

Percakapan

Jenis
Penyimpangan

Maksud
Penyimpangan

Jilid,
hal.

Wwinh

K— 1 A THA
W BATE?
(Yuuichi : Kenapa
kalian semua ada di
sini ...7)

(Shiho : Hah?
Kenapa malah kamu
yang ngomong
begitu?)

Maksim
hubungan

Mengungkap-
kan rasa
bingung.

Jilid 1,
hal. 23

L ‘bi ARV

ik : KA
S

e PLNT B D ?

(Shiho : Tak apa-

apa...? ... Kau

menangis?)

Wwinh

R— AT T
(Yuuichi : Tempat
apaini..?)

Maksim
hubungan

Mengungkap-
kan rasa
bingung.

Jilid 1,
hal. 28,
29

B3 0b )
K— T Ia T2
.o : [(\O ...... ‘7
(Yuuichi : Dia ini ...
apa ...?)

ey w7
Thl L A%

L DEERT
= AicicEny

Maksim
kuantitas

Menjelaskan
lebih detail,
menimbulkan
rasa waspada.

Jilid 1,
hal. 32
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4 4B LT
B b A7 0
BEob e 5% x

kS

50 & PUERS
BT ST HY)
Dickkobeol:

y R

(Yutori : Manabu-
kun ... karakter
anime tengah malam
dulu yang berwajah
manis tapi suka
mengambil barang
berharga milik anak-
anak ... tapi karena
materinya radikal,
penayangannya
langsung
dihentikan.)

*F7T i xS5%)
bhroTh bzl
D757

(Manabu : Iya betul,
sudah paham kah?)

Th L

KA BHELD
rol-X, ia”%%?ﬁ

FATOL %

BEHEEHF-oTZ LB
A

(Tenji : Ya, aku
sudah paham. Kalau

kau adalah pelaku
tindak kriminal!)

T

Maksim
hubungan

Mengatakan
pendapat
pribadi,
melayangkan
tuduhan.

Jilid 1,
hal. 37
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<+ 7 : Zzp#— |Maksimcara | Menambah Jilid 1,
ketegangan, hal. 38,

XA H ESEE)
LITEBMEFEL memberi 39
R informasi
720X -ob7E X

secara ambigu.
(Manabu : Yang
ingin berpartisipasi
di dalam game ini
adalah kau, tahu.)

A Maksim Menghasut, Jilid 1,
K= 5 Rt o Kuantitas menuduh, hal. 45
5?7%Z-%950L =% memperkeruh

LaoZi keadaan.

VA TEREY ol FaR R 1=
5 (I RN |
7Sz
G

(Yuuichi : Me ...
meragukan? Bu ...
bukan begitu ...
Hanya saja ... paling
tidak, aku ingin
bertanya apa
alasannya.)

oz oz
~JF 7 B %A
WTE3F 20?2
oLz oRfs &
ool b
2B Vg 2
S .
e

nzhz.
WwIHINnHLA 2y
R—Ficodc
ERBEATC E
25T

3 78

B ->TB5D?

Universitas Darma Persada



72

L % L Iz

& A
BEE o 1T VETER

DWEDBLPA?

(Manabu : Untuk apa
kau
menanyakannya?
Apa kau bakal tak
jadi menolongnya
jika alasannya
konyol? Hei, hei
Siapa ‘sampah’ di
antara mereka yang
kau curigai akan
melakukan hal
seperti itu, Yuuichi?
Shibe si orang kaya?
Shiho-sama yang
sepertinya munafik?
Tenji-kun yang
terlihat licik? Yutori-
chan yang bertubuh
erotis?)

T | =540 . .~ Sepw | Maksim Menggoda. Jilid 1,
AH Ty ™| hubungan hal. 74
WCF A FIL7zD
2 ?

(Tenji : ... Lalu, apa
kau benar-benar
menciumnya?)

DU : R ATE X

&
KRR B DH?
(Shibe : Kenapa,
penasaran ya?)

Maksim Memuji. Jilid 1,

b7 L
weh s RhciE kuantitas hal. 97

b roliEWVA
77
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IRLBFTL*T
*5LTTH %
#5f<h%of
BLThLED S
Lo b B

(Yutori : Mereka ...
agak jauh dariku.
Ketiganya sangat
berkilauan. Terasa
seperti pelindungku.
Kadang aku merasa
diriku
menyedihkan ...)

K Ta—n Maksim Menakut- Jilid 1,
ey kualitas nakuti, hal.
EHE BT h~F mengancam. 124,

- 87 RY oe 125
T 4 i s
E P
25] o Tz,
(Yuuichi :
[Perubahan aturan :
Booby penalty akan
dikenakan pada

orang yang utangnya
paling sedikit].

A LLS

RoEHEA
Ve P XA
%b\fi L7zo
7
(Pengawas A :
Bohong ... ?

Memangnya ada
tulisan begitu?)
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s

aijg@%ﬁ%B DY
5200 ¥,

(Pengawas B : Tentu
saja bohong.)

10.

10

Lo e VWELeoXA

K= Gl
5727

(Yuuichi : Berapa
utang kalian
sekarang?)

L =
uEk s 2 &
VAR

PARIE-U S e
(Shibe : Ma ...
maksudmu apa sih?)

Maksim
hubungan

Menunjukkan
rasa tidak
suka.

Jilid 1,
hal.
140

11.

11

T AL Bh LeoZXA
KE o 41
FAZA

DT

Y 36077 M,
(Tenji : Utangku sisa
3.600.000 yen.)

L ‘li bzl

Bk A BA
X Yo ThRA
I\,

(Shiho : Aku juga ...
tidak lebih kecil dari

Maksim
kualitas

Menutupi
kebenaran.

Jilid 1,
hal.
141

12.

12

kalian.)
L iz R L
Bk BEEAD
N TN T
bz L

B Fhrl o XA
Wb

K—Ta Dol >T
B
BobroT
(Shiho : Karena ini
masalah vang ...
aku ... langsung
mencurigai
Yuuichi ...)

Maksim
kuantitas

Mengungkap-
kan
kemarahan.

Jilid 1,
hal.
155
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T AL T
HL AT A .
B AM7E 2

(Yuuichi : Karena
aku miskin, tak
punya orang tua, dan
menyedihkan.

Kau tidak
menanyaiku karena
kasihan, ya?)

13.

13

EhiEn

~F 7 KiER

5% & 57 faL
DL RGN
5413 C R A
ééoykyyk

yémé%ébf

Lhin s .
R MR (<
-+ - LxoY
& LTS5 |
(Manabu : Semakin
banyak kalian
mengungkap rahasia
yang akan
mempermalukan
teman kalian, kalian
akan mendapat poin
bagus. Dengan poin-
poin itu ...
Kalian akan
menjerumuskan

Maksim
kuantitas

Menambah
ketegangan.

Jilid 1,
hal.
178
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teman kalian ke
“neraka” supaya
menang!)

14.

14

Tk 2 A
IO®L ) EFHR
CGhHy ToTZ
I

(Shiho : Daripada
itu, Yutori,
ukuranmu bukan G-
cup, kan?)

b5

DLy HeES
TR iEh 3 x

sl

(Yutori : Bu ...
bukan ... aku agak

Maksim cara

Menunjukkan
rasa malu.

Jilid 1,
hal.
182

15.

15

lebih ...)

L __:\ T AL ti
PUEg « - R 2R

Z
> ThA, BHIC
AT .

FEER TS A,
(Shibe : ... Tenji ...
diamlah. Ini tidak

ada hubungannya
denganmu.)

TAL
O .

i
X, Wi

b o DT
2B 7.

:J’o’%ﬁ%l DF ol
koo L 2B
o 3,

(Tenji : Ada
hubungannya.

o
Y

> Al

I
<

N

gm{
=
N

b5

. B

Maksim cara

Memberitahu
hak penutur,
mengungkap-
kan kekesalan.

Jilid 2,
hal. 11
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Karena aku adalah
“mantan kekasih”
nya Shiho-chan.
Aku mengenalnya
jauh lebih intim
daripada dirimu.)

16.

16

T A L i3 A%

Bh

KA AEIE AR5

+
THE o7 X,
L iz
BEbRADZ
&

W Bh
ZLTH b
EXS ‘7‘5 g
BDZ L HBREFE
72 Ko
(Tenji : Aku ... serius
menyukai Shiho-
chan.

Sekarang pun ... aku
masih menyukaimu.)

Maksim
kualitas

Menutupi
kebenaran.

Jilid 2,
hal. 15

17.

17

DU U E 20 ]

. T AL
THEAREIRE ]
(Shibe : Apa yang
kau lakukan, Tenji!)

T AL 2E .

RKE B! DS
E$4

BENIL 237k

...!!

(Tenji : Diamlah!

Kau tak usah bicara

lagi ...!")

Maksim
hubungan

Mengungkap-
kan
kemarahan.

Jilid 2,
hal. 48

18.

18

w5 0nh . B
K ol
BLARICLTRR
5 AT
(Yuuichi : ... Tapi,
apa yang bisa aku
lakukan untuk
Kokorogi....)

Maksim
kuantitas

Mengungkap-

kan kekesalan.

Jilid 2,
hal. 49
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TA L

KE 2 1XIcnw 3
I THWVBWAT
X

Wwinh ESa EY ]

K—EBEHIARYIC

IR WETE X,
(Tenji : Berada di
sampingnya pun
sudah cukup.
Yuuichi, kau benar-
benar ... laki-laki

penuh dosa.)

LA Eelxdk : . a1

I o o hMiaDks1m Nllemberl i11111d521,
. ubungan alasan. al.

> P DA
(Yuuichi : Tidak
apa-apa?

Kokorogi ... )
D5 nhH

WL ek —

bl .
v B A L 8
LT -

> > ﬁ)m >

EHLThEEN
[Nl
DB oD
(Yutori : Yu ...

Yuuichi ... aku ...
ba ...
bagaimanapun ...
Bagaimanapun, aku
butuh uang saat

itu .....)

b . L Maksim Mengadu Jilid 2
Bk ot ) .
Sk 7 ~ oA kualitas domba. hal. 83,

En o Bb
N7 D37 & 8 84

27?

(Shiho : Kalau
begitu, siapa yang
kau pikir sudah
memasukkannya?)
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L A

%%U%&m#&

(Tenji : Mungkinkah
yang memasukkan
itu adalah Kokorogi-
san sendiri ...7)

21.

21

L Iz

Bl THRA
T AL .

TLIORE S A

bzl

HiczAirz e

2 D?

(Shiho : ... Tapi

kenapa ...? Kenapa

Tenji-san

mengatakan hal itu
padaku?)

i<

T A L

RE 5okl
B L ‘li

D, IR
A

L2 ADKITTE 5

T,

WLk &S

%ﬁ:nukﬁo
L aEREL
A, ZRIZGE

l (<]

(Tenji : Sudah
kubilang, ‘kan? Aku
ada di pihak Shiho.
Aku tidak ingin
melihatmu terluka
lebih dari ini, itu
saja.)

Maksim
kualitas

Menutupi
kebenaran.

Jilid 2,
hal. 87
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.. L | Maksim Memperkeruh | Jilid 2,
vr7anTH kuantitas keadaan. hal.
\ia% . L ‘li R
R SNSRI N 106,
107

ol T o &M,
LAEBSRAWE Y
beA?7Zhed

paisp
YeNd
c &~
o*
0%
<

B i
N el B b
b 55

R WA
g ?

(Manabu : Jadi siapa
yang akan kau pilih?
Shiho-sama.
Yutori-chan yang
sejak tadi lancang?
Atau Shibe yang kini
ada di urutan buncit?
Tentu saja, kau boleh
memilih dirimu
sendiri, bila ingin
mengorbankan diri.
Ah, kau juga ingin
tahu rahasia Yuuichi-
kun yang kau sukai,
kan? Tenji-kun ...
mungkin tidak akan
kau pilih karena dia
sepertinya
sekutumu?)
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23. 1 23 T’V%E, 7 i'bliﬁla%lg Maksim Mengungkap- | Jilid 2,
T _ A hubungan kan rasa hal.
1ZAL S HLL .
R HE % L7 bingung. 114,
bbHse 115
DITHTZE T 9> ?

(Tenji : Hei Shibe,
apa benar cuma
ayahmu yang
melakukan
kejahatan?)

L =
PUER = 12?2 &9 »

VoB
S BRE K-
(Shibe : Hah? Apa
maksudmu ....)

24. | 24 | Z44 . L 38 w54 | Maksim Melayangkan | Jilid 2,
x S . L ® f g;ﬁg H kualitas tuduhan, hal.
DEHE L RBUCH memperkeruh | 116

N suasana.
AHELTHH-T
Y VAVE 3/ SRV e

A bhb
“®"D H T,
(Tenji : Kamu
meminta ayahmu
menutupi
kejahatanmu, ‘kan?
Dengan kekuatan
“uang”.)

Tabel 7. Penyimpangan Maksim Kuantitas Dalam Komik Tomodachi Game
Jilid 1 dan 2

No. | Data Percakapan Maksud Jilid, hal.
Penyimpangan
1. 3|58 . Menjelaskan lebih | Jilid 1
e e T Seee 7 e : >
K SN v detail, hal. 32
=? menimbulkan rasa
(Yuuichi : Dia ini ... apa...?) waspada.
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@kbz“v%7<hmﬁ§®
T = A TR 4 4B
LT b b b At 72 b D%

Bk

BobedFr T s s—HE
PBH T CH BTV 5B
LD f: bj- k\\o

(Yutori : Manabu-kun ... karakter
anime tengah malam dulu yang
berwajah manis tapi suka
mengambil barang berharga milik
anak-anak ... tapi karena
materinya radikal, penayangannya
langsung dihentikan.)

[ A%E) . 557:?%
RK—=:19 8 >TH?% %
LeoZXA

F LU R\ 27 fE S D
W5 & BY
HHIOWIEFAZE /W E o
=721 T

(Yuuichi : Me ... meragukan?
Bu ... bukan begitu ... hanya
saja ... paling tidak, aku ingin
bertanya apa alasannya ...)
N % n Ag > >
~F 7 HAEZACTE ST
7 7 b1
5D7?7H L ZOMEH <72
=3
LlaholebX AdsY VBT
X
Z5IChEEnoTT & ?
NANZ,
WwIrnh A ey . .
R—BZZoHpTrENEZ AR
572
TLETBEITIVAEEE T
K v RV L =~ ’a‘:%f/v L%
3 O 7¢O ? BhEE
o L‘li =3 5D . TAL
NTVEERK ? BB Z 5 B RE

Menghasut,
menuduh,
memperkeruh
keadaan.

Jilid 1,
hal. 45
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(A paCY
B?xrnfbowihbe
A ?

(Manabu : Untuk apa kau
menanyakannya? Apa kau bakal
tak jadi menolongnya jika
alasannya konyol? Hei, hei
Siapa ‘sampah’ di antara mereka
yang kau curigai akan melakukan
hal seperti itu, Yuuichi? Shibe si
orang kaya? Shiho-sama yang
sepertinya munafik? Tenji-kun
yang terlihat licik? Yutori-chan
yang bertubuh erotis?)

we ﬂ\ b rotk
B AT,

ICA
3NEHTTLFIFILTT
BEL - o e A
A EZFo T NBEoTRLT
Exe X
DLETAUDICR 5D 5
(Yutori : Mereka ... agak jauh
dariku.

Ketiganya sangat berkilauan.
Terasa seperti pelindungku.

Kadang aku merasa diriku
menyedihkan ... )

Memuji.

Jilid 1,
hal. 97

12

L ‘li 75\1’.}7(3”) _ R .

SiE B AD N T TN
b= L Wy nh

ST fA el o X ITK—

D
BODPlo>ClHob 5T

(Shiho : Karena ini masalah
uang ... aku ... langsung
mencurigai Yuuichi ....)

5L Bh CLEICA Dx5LA

K— fEHEZ AT #H2e
AT A

72 BB R D,

P a)

E&?%@ R RETR D7
ST ek,

Mengungkapkan
kemarahan.

Jilid 1,
hal. 155
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(Yuuichi : Karena aku miskin, tak
punya orang tua, dan
menyedihkan.

Kau tidak menanyaiku karena
kasihan, ya?)

13

PN e
~F 7 RERRD DL X%
»<
PERL "2 ANTHIEANT TR
'R o) kS
FRVWHZRH 2, Yy vy
v ) 7
vEVWHZHLC -
&%?B s cooo =+ = Lxiob
REZ“WR"ICE L LB S
5!
(Manabu : Semakin banyak kalian
mengungkap rahasia yang akan
mempermalukan teman kalian,
kalian akan mendapat poin bagus.
Dengan poin-poin itu ...
Kalian akan menjerumuskan

teman kalian ke “neraka” supaya
menang!)

Menambah
ketegangan.

Jilid 1,
hal. 178

18

ZIZHE

w5 nh 5 h &
K e T PRI L
CRNB T LTI Te

(Yuuichi : ... Tapi, apa yang bisa
aku lakukan untuk Kokorogi ....)

TAL . .

KA X Icw 37T Th v
WATZ X,

Wwinh iﬁ 13A LS o .
R—BENIARL I FRER T 72
Lo

(Tenji : Berada di sampingnya pun
sudah cukup.

Yuuichi, kau benar-benar ... laki-
laki penuh dosa.)

Mengungkapkan
kekesalan.

Jilid 2,
hal. 49

22

< F 7 T R R
B,

PolE) X o EDLERSLY
L0B ek ? ENE SR

Memperkeruh
keadaan.

Jilid 2,
hal. 106,
107
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CHRBOTIE ? b b B AHDT
B DR G 4 2 EA T B U
Wb A

Wk, Bb. BFERK—BOD
B b BIR 2S5 B A L+ 7502
FEE. KB B

REWH R H T ?

(Manabu : Jadi siapa yang akan
kau pilih? Shiho-sama.
Yutori-chan yang sejak tadi
lancang? Atau Shibe yang kini ada
di urutan buncit? Tentu saja, kau
boleh memilih dirimu sendiri, bila
ingin mengorbankan diri. Ah, kau
juga ingin tahu rahasia Yuuichi-
kun yang kau sukai, kan? Tenji-
kun... mungkin tidak akan kau
pilih karena dia sepertinya
sekutumu?)

Tabel 8. Penyimpangan Maksim Kualitas Dalam Komik Tomodachi Game Jilid

Jilid 1 dan 2

No. | Data Percakapan Maksud Jilid, hal.
Penyimpangan
1. 9 |57 e B Menakut-nakuti, | Jilid 1
— 1 v—n2% 5 2 ’ )
jy_; ' Leox fiﬁé a;jﬁ—FﬁLJ\ mengancam. hal. 124,
FAT 4 REE B —FS R0 125

b D

%b:ﬁ)ﬁlé,ﬂ D ftﬁo

(Yuuichi : [Perubahan aturan :
Booby penalty akan dikenakan
pada orang yang utangnya paling
sedikit].
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(Pengawas A : Bohong...?
Memangnya ada tulisan begitu?)

nx AL L%

HOEIHER b b AA I
X,

(Pengawas B : Tentu saja
bohong.)

>

i

11

T A L Bh L
K o s &
IAERA

JiM,

(Tenji : Utangku sisa 3.600.000

yen.)

XY

> i%%@ 360

i R b RATRE DKo
ThiDlznb,

(Shiho : Aku juga ... tidak lebih
kecil dari kalian.)

Menutupi
kebenaran.

Jilid 1,
hal. 141

16

T A L 13 A%

KA fiig AR I E 7 5
rx, Ekbeiock,

(3% Bh EHh .
ZL TS5 b @I --BoZ L
2w 3
REFE 72 K
(Tenji : Aku ... serius menyukai
Shiho-chan.

Sekarang pun ... aku masih
menyukalmu )

Menutupi
kebenaran.

Jilid 2,
hal. 15

20

m»éE f;f)f;@))\%LfL ﬁ&

7—; k oA 7 ?
(Shiho : Kalau begitu, siapa yang
kau pikir sudah memasukkannya?)

T BNEANT DDA S

LLA
ABE L S\ in
(Tenji : Mungkinkah yang
memasukkan itu adalah Kokorogi-
san sendiri ...7)

Mengadu domba.

Jilid 2,
hal. 83,
84

21

L‘li T AL
EE L TORATLIREX
bz L W
ABFNICZEATRT ET D D?

Menutupi
kebenaran.

Jilid 2,
hal. 87
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(Shiho : ... Tapi kenapa ...?
Kenapa Tenji-san mengatakan hal
itu padaku?)

W

TE oL e\, {%
u%%%h@%ﬁﬂof
ERcnBEEoC L 2% A

e, ENETE X

(Tenji : Sudah kubilang, ‘kan?
Aku ada di pihak Shiho.

Aku tidak ingin melihatmu terluka
lebih dari ini itu saja. )

o

5{/

V ﬂ?gc

24

B

T AL L&A L bH
%’*” : %’Hu\ ﬁﬁa\@u%%ﬁ&%ﬂ
K%&%LT%EOT%AU¢

Y
&b)ﬁ) ? uﬁno) jj .,C
(Tenji : Kamu meminta ayahmu
menutupi kejahatanmu, ‘kan?
Dengan kekuatan “uang”.)

Melayangkan
tuduhan,
memperkeruh

suasana.

Jilid 2,
hal. 116

Tabel 9. Penyimpangan Maksim Hubungan Dalam Komik Tomodachi Game

Jilid 1 dan 2

No. | Data Percakapan Maksud Jilid, hal.
Penyimpangan
Lo ) 114
1. 1 B R TRA D A Menggngkapkan Jilid 1,
rasa bingung. hal. 23

72..2

(Yuuichi : Kenapa kalian semua
ada di sini ...?)

L Iz E$ 4 b
Lk X2 2 NEBEIAES D
X,

(Shiho : Hah? Kenapa malah
kamu yang ngomong begitu.)
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L iz vl iy

7
ik e P DINT B
D ?

(Shiho : Tak apa-apa ...? ...
menangis?)

Kau

950

(Yuuichi : Tempat apa ini..."?)

IAAE T T

o Co

Mengungkapkan
rasa bingung.

Jilid 1,
hal. 28,
29

~F T EZIZIbhroTH
AT ?

(Manabu : Iya betul, sudah paham
kah?)

TA L

RE DIl brokk, B
Tz RATLLe

B EFEE o T2 Lsix |
(Tenji : Ya, aku sudah paham.
Kalau kau adalah pelaku tindak
kriminal!)

Mengatakan

pendapat pribadi,

melayangkan
tuduhan.

Jilid 1,
hal. 37

TA L ,l:._o' T

K T, ERRCF 2L
T=Dh7?

(Tenji : ... Lalu, apa kau benar-
benar menciumnya?)

L = &

Pl s mAE X, Rk B0
2> ?
(Shibe : Kenapa penasaran ya?)

Menggoda.

Jilid 1,
hal. 74

10

Wwinh Li
R—: 1'El é“( 5727

(Yuuichi : Berapa utang kalian
sekarang?)

L = woA
R S & (P A AP U Sl
o

(Shibe : Ma ...
sih")

maksudmu apa

Menunjukkan
rasa tidak suka.

Jilid 1,
hal. 140

17

*K WE R N—H‘%/uf

K |

Mengungkapkan
kemarahan.

Jilid 2,
hal. 48
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(Shibe : Apa yang kau lakukan,
Tenji')

TA L S

R %ﬁh' b ) BHNIL £~
ATt

(Tenji : Diamlah! Kau tak usah
bicara lagi ...!!)

19

Wwinh Wl xds :}5?
L EERETS & I
(Yuuichi : Tidak apa-apa?
Kokorogi ....)

Wwinh bl
QLY W Bl dare

3R )

bl L'C*l)io%?ﬁh BE oD

(Yutori : Yu ... Yuuichi ... aku ...
ba ... bagaimanapun ....
Bagaimanapun, aku butuh uang
saat itu ...)

Memberi alasan.

Jilid 2,
hal. 51

23

<AL ~ EY R »H L

KE 7B, AN 1
Hh B

ZL7D "*Ej’ J 2> ?

(Tenji : Hei Shibe, apa benar

cuma ayahmu yang melakukan

kejahatan?)

L ~ A
PUER < 13 ? &5 v ) BRZ X
(Shibe : Hah? Apa maksudmu ....)

Mengungkapkan
rasa bingung.

Jilid 2,

hal. 114,

115
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Tabel 10. Penyimpangan Maksim Cara Dalam Komik Tomodachi Game

Jilid 1 dan 2

No. | Data Percakapan Maksud Jilid, hal.
Penyimpangan
1. 5 . N Sa Menambah Jilid 1

1z N ’

Zj— 7 @? _ l.w Zmz ketegangan, hal. 38,

FELEDIZZ b7 & memberi 39

(Manabu : Yang ingin 1nf%ma51 secard

berpartisipasi di dalam game ini ambigu.

adalah kau, tahu.)

2. 14 | L% . ~ Menunjukkan Jilid 1,
Bk XABIELDDED rasa malu. hal. 182
TITBICGHYy ToTZ LI
e JALL?

(Shiho : Daripada itu, Yutori,
ukuranmu bukan G-cup, kan?)
1:37?3' . bl
Wey i hesE) Ko Fh XD
b rol-
(Yutori : Bu ... bukan ... aku agak
lebih ....)
3. 15 liﬁlgﬁ . .--%V%;E'---gio <21 Memberitahu hak | Jilid 2,
[=] S I o
e penumr’ hal. 11

ESd >
BHNCFRAR R WZ A,
(Shibe : ... Tenji ... diamlah. Ini

tidak ada hubungannya
denganmu.)

T AL AT Bh s
KE - BfRd 23, BIE&E
e ErAL

B DT 1205 75,

%7 R
BHIL VT oL
B0 L x S L
WD L ZBELHA- TS,
(Tenji : Ada hubungannya. Karena
aku adalah “mantan kekasih” nya
Shiho-chan.

Aku mengenalnya jauh lebih intim
daripada dirimu.)

mengungkap-kan
kekesalan.
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: Tomodachi Game jilid 1, hal.32

:3.2.1.1.1

Sumber data

No. gambar
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: Tomodachi Game jilid 1 hal. 37

:3.2.3.1.1.

Sumber data
No. gambar
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: Tomodachi Game jilid 1 hal. 38

:3.23.1.2.

Sumber data
No. gambar
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 1 hal. 39
No. gambar :3.2.4.1.2.
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: Tomodachi Game jilid 1 hal. 45

:3.2.1.2.1.

Sumber data

No. gambar
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 1 hal. 123
No. Gambar :3.2.2.1.1.
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 1 hal. 124
No. gambar :3.2.2.1.2.
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 1 hal. 125
No. gambar :3.2.2.1.3.
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: Tomodachi Game Jilid 2 hal. 11

:3.24.2.1.

Sumber data

No. gambar
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 2 hal. 12

No. gambar :3.2.4.2.2.
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 2 hal. 51
No. gambar :3.2.3.2.1.
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Sumber data : Tomodachi Game Jilid 2 hal. 82
No. gambar :3.2.2.2.1.
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Sumber data : Tomodachi Game Jilid 2 hal. 84
No. gambar :3.2.2.2.2.
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Sumber data : Tomodachi Game jilid 2 hal. 85
No. gambar :3.2.2.2.3.
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Sinopsis komik Tomodachi Game jilid 1 dan 2 :

Dalam Tomodachi Game jilid 1, pembaca dikenalkan pada sosok Yuuichi
Katagiri, tokoh utama dalam seri komik Tomodachi Game. Yuuichi adalah seorang
anak kelas 2 SMA yang miskin dan berkerja keras untuk mengumpulkan uang
sebesar 70.000 yen demi pergi darmawisata sekolah bersama teman-temannya.
Latar tempat yang awalnya merupakan toko koran pun berganti menjadi latar
sekolah, tempat di mana Yuuichi menuntut ilmu. Di sini pembaca mulai dikenalkan
dengan empat orang teman Yuuichi. Pertama, Shibe Makoto, seorang anak laki-laki
yang kaya raya dan merupakan ketua kelas. Kedua, Shiho Sawaragi, gadis yang
menjadi wakil ketua kelas sekaligus anak dari seorang polisi. Ketiga, Tenji Mikasa,
seorang jenius di angkatan Yuuichi. Dan yang terakhir, Yutori Kokorogi, yang
sepertinya merupakan penggemar anime dan pernah mengalami penindasan.
Dikenalkan kepada pembaca bahwa Shibe memiliki sifat yang ceplas-ceplos dan
menyukai Shiho. Shiho adalah gadis yang kuat dengan rasa keadilan yang tinggi.
Tenji selalu tenang dan bersikap sebagai penengah di antara mereka. Sementara
Yutori adalah gadis baik hati yang pendiam dan pemalu.

Keesokan harinya, guru wali kelas mengabarkan kepada murid-murid
bahwa uang darmawisata yang sudah terkumpul sebanyak 2 juta yen hilang dicuri.
Uang tersebut dikumpulkan kepada ketua dan wakil ketua kelas. Shiho mengaku
kalau uang tersebut sudah disimpan di dalam loker, namun tanpa disangka, ada
pencuri yang mengambilnya. Karena uang tersebut hilang pada saat akhir jam
kelima kemarin yang merupakan jam bebas, sementara tidak ada satu pun anak
kelas lain yang masuk ke dalam kelas mereka, Shiho mengira kalau pencurinya
adalah salah satu anak yang berada di kelas tersebut. Shiho memohon agar pencuri
segera mengembalikan uang darmawisata. Namun hingga sore hari, tidak ada yang
datang dan mengakui perbuatannya. Shibe dan Shiho pun tidak masuk sekolah
selama tiga hari.

Pada hari ketiga, di malam hari, Yuuichi mendapatkan surat dengan nama
pengirim Shiho Sawaragi. Surat tersebut meminta Yuuichi untuk datang ke depan
gerbang sekolah pada jam 11 malam tepat. Ketika Yuuichi tiba, tidak hanya Shiho,
Shibe, Tenji dan Yutori pun ada di sana. Mereka mengaku mendapat surat yang
meminta mereka untuk datang ke depan gerbang sekolah pada jam 11 malam tepat
dari Yuuichi. Di tengah kebingungan, mereka dibuat tidak sadar dan diculik oleh
orang-orang yang tidak dikenal.

Mereka pun terbangun di dalam sebuah ruangan yang tidak dikenal. Saat
sedang dilanda kebingungan, sesosok kigurumi bernama Manabu datang dan
memberitahu mereka, kalau mereka diikutsertakan dalam sebuah permainan
bernama Tomodachi Game. Adapun alasan mereka diikutsertakan di dalam game
ini adalah, ada seseorang (atau lebih) di antara kelima murid SMA tersebut yang
memiliki utang sebesar 20 juta yen, dan ia mendaftarkan dirinya dan teman-
temannya untuk mengikuti permainan Tomodachi Game ini, dengan membayar
uang sebesar 2 juta yen sebagai uang masuk. Yuuichi dan teman-temannya pun
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sadar, kalau uang darmawisata yang dicuri digunakan untuk mengikuti permainan
Tomodachi Game ini. Mereka pun setuju untuk mengikuti permainan.

Manabu mengantar mereka ke dalam sebuah ruang kelas yang jendelanya
ditutup dengan ilustrasi pemandangan luar. Manabu mulai menjelaskan
peraturannya. Peraturan pertama dari permainan pertama yang diberi nama Kokkuri
Game ini adalah, jika kelima pemain menjawab ya terhadap pertanyaan yang
ditanyakan, koin di atas meja akan bergerak ke arah pilihan ‘Ya’ dan permainan
otomatis akan berakhir. Namun jika ada satu orang saja yang menjawab tidak, maka
koin akan bergerak ke arah pilihan ‘Tidak’ dan permainan akan terus berlanjut
hingga semua orang selesai membacakan soal. Peraturan kedua, pemain tidak boleh
berbicara sedikitpun kecuali ketika membacakan soal. Peraturan ketiga, booby
penalty, ketika game over maka yang memiliki utang terbanyak akan menanggung
utang semua pemain. Peraturan keempat, satu orang membawa beban utang 4 juta
yen sejak awal permainan.

Ketika permainan berlangsung, terjadi hal yang tidak diinginkan. Koin terus
menerus bergerak ke arah ‘Tidak’, yang membuat permainan terus berlanjut dan
mendekati game over. Saat tiba giliran Yuuichi membacakan soal, ia mendapati
bahwa kertas soal tersebut hanya bertuliskan “silakan buat pertanyaannya sendiri.”,
dan di bawah kertas tertulis, “Jika koin bergerak ke arah ‘Ya’, permainan akan
berakhir. Jika koin bergerak ke arah ‘Tidak’, utang penanya akan dikurangi
setengah”. Ini membuat Yuuichi berpikir bahwa ada satu-dua orang yang sengaja
menjawab ‘Tidak’ agar utangnya dapat berkurang setengah. Yuuichi pun
melanggar aturan, menjebak pelaku dengan mengatakan kebohongan bahwa booby
penalty akan dikenakan pada orang yang utangnya paling sedikit. Karena jebakan
Yuuichi ini, permainan pun berakhir, dan mereka dapat berpindah menuju
permainan kedua.

Permainan kedua berlokasi di atas atap sekolah, dengan latar waktu siang
hari, ketika langit biru cerah. Peraturan dari permainan kedua yang diberi nama
kageguchi sugoroku ini adalah, pertama, mereka menuliskan aib maupun rahasia
yang dimiliki temannya di atas kertas dan memasukkannya ke dalam kotak
kageguchi sugoroku. Manabu akan membacakan isinya, lalu penonton akan
memilih rahasia mana yang paling besar dan tidak dapat dimaafkan. Setelah
penonton memilih, seperti ular tangga, peringkat 1 akan maju 5 langkah, peringkat
2 akan maju 4 langkah, peringkat 3 akan maju 3 langkah, peringkat 4 akan maju 2
langkah dan peringkat 5 akan maju 1 langkah. Yang tidak sampai menuju finish
ketika permainan berakhir akan mendapatkan bonus masing-masing satu juta yen
dan diberi kemudahan untuk tidak mengikuti permainan ketiga. Artinya, orang yang
sampai finish terlebih dahulu adalah orang yang kalah.

Tomodachi Game jilid 2 bercerita tentang kelanjutan dari permainan kedua
Tomodachi Game, yakni kageguchi sugoroku. Banyak sekali rahasia yang
terungkap, mulai dari Shiho yang menyukai Yuuichi dan merupakan mantan
kekasih Tenji, Yutori yang melakukan enjo kosai ketika masih SMP, hingga rahasia
Ayah Shibe yang ternyata adalah anggota dewan kota yang memiliki banyak
skandal, beberapa diantaranya adalah tersangka pelecehan seksual dan penerimaan
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atau pemberian suap. Keadaan ini membuat mereka saling tidak percaya satu sama
lain, dan membuat pertemanan mereka merenggang. Semua rahasia ini ternyata
dibongkar oleh satu orang, yakni Tenji Mikasa. Tenji sengaja melakukan hal ini
untuk membuat semua orang menjauhi Shiho. la juga merupakan tersangka yang
mencuri uang sebesar 2 juta yen, yang merupakan uang darmawisata, untuk
mengikutsertakan dirinya dan teman-temannya dalam permainan Tomodachi Game.
Ketika keadaan berjalan sesuai yang Tenji inginkan, Manabu membacakan kertas
yang berisi rahasia, bahwa Shibe dulunya pernah membunuh orang. Tenji yang
merasa tidak menuliskan hal ini merasa kaget, ia pun menduga bahwa Yuuichi
adalah pelaku yang memasukkan kertas tersebut. Tomodachi Game jilid 2 pun
berakhir sampai di sini.
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