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ABSTRAK 

 

Dalam mengatur waktu perkuliahan atau yang disebut penjadwalan sering 

kali menjadi masalah yang mengakibatkan penjadwalan ini sulit dibuat. 

Penjadwalan ini membutuhkan waktu dalam pembuatannya, hingga akhirnya nanti 

didapatkan jadwal yang efisien. Untuk menyusun penjadwalan yang baik, 

dibutuhkan beberapa aspek diantaranya seperti jumlah mata kuliah, jumlah ruangan 

yang ada, jumlah dosen, waktu, dan yang lainnya yang memungkinkan dapat 

membantu menyelesaikan masalah ini. Dalam penyelesaian masalah ini, banyak 

pertimbangan untuk menyusun jadwal yang optimal, sehingga dibutuhkan 

algoritma yang tepat dalam membuat jadwal perkuliahan, diantaranya yaitu 

Algoritma Greedy dan Algoritma Genetika. Keduanya merupakan algoritma yang 

dapat menyelesaikan masalah optimisasi. 

 

Kata kunci: Penjadwalan, Perbandingan, Algoritma Genetika, Algoritma Greedy 
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