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ABSTRAK

Nama : Thsan Noor Fikri
NIM 22011110062
Program Studi  : Sastra Jepang

Judul: : ”Daya Tarik Sistem Gacha Dalam Permainan Fate Grand
Order”

Dengan berkembangnya Smartphone dewasa ini membuat banyak industri
mobile game membuat game Free to Play atau F2P, dimana pemain dapat bermain tanpa
membeli game tersebut. Walau dapat dibeli secara gratis, pemain dapat membeli konten

didalamnya untuk menunjang permainan menjadi lebih cepat dan lebih baik.

Mobile game Fate Grand Order sebagai game populer asal Jepang yang dapat
memikat pemain dari negara lain seperti Indonesia, memiliki sistem Gacha yang
terdapat didalamnya dan menjadi salah satu daya tarik dari game tersebut. Tidak hanya
menjadi daya tarik saja, sistem gacha memiliki beberapa masalah dalam penerapannya.
Developer menggunakan sistem gacha tersebut digunakan untuk mendulang

keuntungan.

Metode yang dipergunakan oleh penulis dalam penyusunan penelitian ini adalah
metode Deskriptif Analitis, yakni melakukan penelitian dengan cara mendeskripsikan
berbagai data yang diperoleh dari buku-buku dan artikel mengenai Sistem Gacha dan
game Fate/Grand Order di Jepang dan Indonesia. Kemudian memaparkan

permasalahan dari data yang ada untuk dianilisis dengan terperinci dan sistematis.

Keyword : Gacha, Fate/Grand Order, Smartphone, Mobile Game
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