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ABSTRAK  

 

 

Nama   : Muhammad Rafly Satyawan 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang  

Judul : Representasi Unsur Budaya Jepang pada  

  Zaman Taisho dalam Anime Taisho Otome Otogibanashi  

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan bagaimana representasi budaya 

masyarakat Jepang pada Zaman Taisho yang digambarkan dalam Anime Taisho 

Otome Otogibanashi kemudian menganalisanya apakah sesuai dengan keadaan 

Jepang pada saat itu atau tidak dengan menggunakan konsep tujuh unsur 

kebudayaan universal. Metode yang penulis gunakan adalah metode penelitian 

deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif. Teknik yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah teknik simak catat dan studi pustaka. Penulis menyimak anime 

secara berulang untuk mencari data terkait budaya Jepang pada Zaman Taisho, 

kemudian penulis juga mencari data-data relevan yang diambil dari buku-buku teks, 

E-book, dan artikel. Referensi data utama diperoleh dari Anime Taisho Otome 

Otogibanashi. Bahan bacaan yang digunakan diperoleh melalui akses internet, 

buku-buku yang penulis beli maupun yang tersedia di perpustakaan Universitas 

Darma Persada. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam Anime Taisho Otome 

Otogibanashi merupakan representasi budaya Jepang di Zaman Taisho. Hal ini 

ditunjukkan oleh adanya perpaduan dalam gaya berpakaian, munculnya alat 

transportasi umum yang baru/Trem,  dan sebagainya.  

 

 

 

 

Kata Kunci : Representasi, Zaman Taisho, Budaya, Anime, Taisho  

         Otome Otogibanashi  
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概要
がいよう

 

名前
な ま え

   : Muhammad Rafly Satyawan 

学科
が っ か

  : 日本語
に ほ ん ご

・日本文化学科
に ほ ん ぶ ん か が っ か

 

題名
だいめい

  : 大正
たいしょう

オトメ御伽話
おとぎばなし

のアニメにある大正文化
たいしょうぶんか

の表 明
ひょうめい

 

 

本研究は大正時代の日本社会の文化的表現が大正処女御伽話のアニメにど

のように描かれているかを説明することを目的をし、それに一般文化の七

つ要素の概念を用いて当時の日本の状況に合っているかどうかを分析する。

用いた研究方法は記述的分析アプローチによる質的研究方法である。用い

た研究データの収集方法は口述筆記と文献レビュー方法である。研究者は

アニメを繰り返し聴き、大正時代の日本文化に関連するデータを見つけて、

教科書、電子書籍、記事から取得した関連データを探した。主なデータ参

照は、大正処女御伽話のアニメから取得された。用いた読み物は、インタ

ーネットアクセス、研究者が購入した本、ダルマペルサダ大学で見つけた

本から入手したものである。研究の結果、大正処女御伽話のアニメに描か

れている大正時代の日本社会の文化はまさに大正時代の日本社会の文化を

代表していることが分かった。 

 

 

キーワード : 表明、大正時代、文化、アニメ、大正オトメ御伽話 
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