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ABSTRAK

Nama : Muhammad Rafly Satyawan
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Judul : Representasi Unsur Budaya Jepang pada

Zaman Taisho dalam Anime Taisho Otome Otogibanashi

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan bagaimana representasi budaya
masyarakat Jepang pada Zaman Taisho yang digambarkan dalam Anime Taisho
Otome Otogibanashi kemudian menganalisanya apakah sesuai dengan keadaan
Jepang pada saat itu atau tidak dengan menggunakan konsep tujuh unsur
kebudayaan universal. Metode yang penulis gunakan adalah metode penelitian
deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif. Teknik yang digunakan dalam
penelitian ini adalah teknik simak catat dan studi pustaka. Penulis menyimak anime
secara berulang untuk mencari data terkait budaya Jepang pada Zaman Taisho,
kemudian penulis juga mencari data-data relevan yang diambil dari buku-buku teks,
E-book, dan artikel. Referensi data utama diperoleh dari Anime Taisho Otome
Otogibanashi. Bahan bacaan yang digunakan diperolen melalui akses internet,
buku-buku yang penulis beli maupun yang tersedia di perpustakaan Universitas
Darma Persada. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam Anime Taisho Otome
Otogibanashi merupakan representasi budaya Jepang di Zaman Taisho. Hal ini
ditunjukkan oleh adanya perpaduan dalam gaya berpakaian, munculnya alat
transportasi umum yang baru/Trem, dan sebagainya.

Kata Kunci : Representasi, Zaman Taisho, Budaya, Anime, Taisho

Otome Otogibanashi
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