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ABSTRAK

Dalam suatu perusahaan atau bidang usaha, baik kecil, menengah, atau berskala
besar, biasanya perlu menggunakan sistem informasi yang menunjang kegiatan dan
kegiatan usaha perusahaan. Dengan adanya sistem informasi, semua kegiatan dapat
dikendalikan satu sama lain orang lain dengan baik. Futsal saat ini merupakan salah
satu olahraga yang paling diminati di Indonesia, semua kalangan dari berbagai umur
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pun gemar dengan olahraga futsal. Banyaknya penggemar olahraga futsal ini sehingga
menjadikan peluang bisnis yang sangat menjanjikan.

Metode yang digunakan pada pengembangan sistem ini menggunakan metode
System Development Life Cycle (SDLC). Metode SDLC adalah proses pembuatan dan
pengubahan sistem serta model dan metodologi yang digunakan untuk
mengembangkan sistem-sistem tersebut. Konsep ini umumnya merujuk pada sistem
komputer atau informasi. metode SJF adalah menjadwalkan proses dengan waktu jalan
terpendek lebih dulusampai selesaisehingga memberikan efisiensi yang tinggi danturn
around time rendah dan penjadwalannya tidak berprioritas.

Prosedur penyewaan lapangan yang sedang berjalan manual. Pierre Tendean
saat ini masih membutuhkan banyak waktu untuk melakukan proses penyewaan
lapangan karena siapapun yang ingin memesan lapangan harus datang langsung ke
Pierre Futsal. Selain itu bukti pembayaran masih menggunakan banyak kertas atau
buku untuk membuat laporan pembayaran, sehingga jika ingin melakukan rekap data
pengelola kesulitan karena ada banyak kertas yang akan dikumpulkan dan juga tidak

terorganisir penyimpanan data pemesanan penggunaan lapangan Futsal dengan baik
dan benar.

Sistem ini dapat memberikan kemudahan terhadap bagian pengelola lapangan
yang bertugas, seperti mempermudah pengelola lapangan melakukan pendataan
Dengan dibuatnya aplikasi web ini pihak pengelola atau petugas dapat mengontrol
informasi transaksi penyewaan lapangan futsal

Kata Kunci: Penyewaan, Pierre Futsal, Sdlc,Sjf
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DAFTARSIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO. GAMBAR NAMA

KETERANGAN

1. Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa dianggap

sebagai actor.

2. Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan Use
Case. Asosiasi digambarkan dengan
sebuah garis yang menghubungkan

antara Actor dengan Use Case.

System

Boundary

Menspesifikasikan paket

yang

menampilkan sistem secara terbatas.
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Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
Use Case
menghasilkan  suatu hasil yang

terukur bagi suatu actor
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b. Simbol Activity Diagram

NO. GAMBAR NAMA KETERANGAN
State dari sistem yang mencerminkan
1. @ Action
eksekusi dari suatu aksi
Bagaimana objek dibentuk atau
2. Initial Node
. diawali.
Actifity Final
3. @ Bagaimana objek diakhiri
Node
Pilihan untuk mengambil keputusan
4, <> Decission
dan diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu
—\_ & sebuah state objek dengan cara
5. Transition
memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
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