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ABSTRAK

Setiap varietas komersial memiliki kisaran ukuran telur yang ditentukan secara
genetik. Agar kesehatan tetap terjaga, telur yang dikonsumsi masyarakat harus telur
yang aman dan berkualitas baik. Dengan kemajuan teknologi yang begitu pesat ini,
aplikasi dapat digunakan untuk memudahkan atau membantu masyarakat. Oleh
karena itu, dibutuhkan sistem yang dapat menilai mutu telur dan mengelola data
telur. Sistem logika fuzzy (atau singkatnya, sistem fuzzy), seperti lainnya
aproksimator universal, mampu mendekati semua fungsi nonlinier (pemetaan)
dengan tingkat akurasi apa pun. Sistem fuzzy menawarkan cara linguistik untuk
menarik kesimpulan karena mereka didasarkan pada aturan fuzzy IF-THEN.
Perhitungan keluaran sistem dapat dilakukan dengan berbagai cara. Dalam sistem
Mamdani, output dari setiap aturan adalah himpunan fuzzy. Hasil dari
pembangunan aplikasi ini dapat membantu peternak dalam aktivitas menilai telur
karena dilakukan secara digital dan automatis serta memudahkan dalam melihat
perkembangan dari kualitas telur yang ada.

Kata Kunci : Perancangan sistem, Fuzzy System, Website, React.JS
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