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ABSTRAK 

 

 Sistem pengiriman kode file E-budgeting merupakan salah satu pilihan yang 

tepat bagi sebuah perusahaan untuk mengirimkan dan menyimpan banyak data 

secara rapih dan baik. Permasalahan pada saat ini, Perusahaan Bank XYZ belum 

menggunakan teknologi sistem pengiriman dan penyimpanan file berbasis android, 

sehingga merasakan dampak kesulitan dalam mencari file yang pernah di kirimkan. 

Dalam mewujudkan hal tersebut, maka Bank XYZ membuat sebuah sistem 

pengiriman kode file E-budgeting. Sistem pengiriman ini berbasis android yang 

bekerja menggunakan perangkat Smartphone android secara online. Sistem 

pengiriman ini juga ditujukan untuk menyimpan file secara aman dengan metode 

enkripsi AES (Advanced Encryption Standard) dan metode steganografi LSB 

(Least Significant Bit). Tujuan sistem pengiriman kode file E-budgeting ini adalah 

untuk memberikan kemudahan dalam mengamankan dan mengirimkan kode 

tersebut kepada pihak yang bersangkutan. 

 

Kata kunci : upload file, PHP, AES, LSB, Encryption, Description. 
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