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ABSTRAK 

Word2vec adalah sebuah algoritma machine learning yang diciptakan oleh 
Tomas Mikolov dan rekan-rekannya. Algoritma ini mengubah kata-kata menjadi 
sebuah vektor yang menentukan lokasi kemiripan suatu kata dengan kata lainnya. 
Untuk melakukan sentence similarity tidak semerta-merta menggunakan word2vec saja, 
namun terdapat algoritma lain seperti smooth inverse frequency dan cosine similarity 
dimana masing-masing memiliki tugas yang berbeda. Melihat hal ini, penulis ingin 
menerapkan algoritma-algoritma tersebut pada bidang pendidikan untuk penilaian 
essay otomatis. Dengan data yang digunakan, didapatkan nilai mean absolute 
percentage error sebesar 12,6%. Dimana pada tabel interpretasi nilai mean absolute 
percentage error didapatkan nilai berupa “hasil peramalan baik”. 

 

Kata Kunci: sentence similarity, word2vec, smooth inverse frequency, cosine 
similarity   
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