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ABSTRAK 

Syardan Clohtes merupakan salah satu tempat usaha yang bergerak di bidang 

perdagangan. Syardan Clohtes memperdagangkan produk berupa pakaian dimana 

sistem pemasaran dan penjualannya masih bersifat tradisional. Hal ini 

mengakibatkan frekuensi transaksi yang terjadi tidak terlalu sering, sehingga 

pendapatan yang didapat menjadi kurang maksimal. Maka dari itu diperlukannya 

stategi untuk menarik minat pelanggan agar bisa meningkatkan pendapatan.Salah 

satu solusi untuk mengatasi permasalahan di atas adalah membuat aplikasi 

pemesanan barang yang bisa merokemdasikan produk agar menarik minat 

pelanggan. Sistem rekomendasi produk dengan algoritma apriori selain itu akan 

ditambahkan ke aplikasi pemesanan yang dibuat. Sistem rekomendasi produk 

memungkinkan aplikasi untuk menampilkan produk yang mungkin disukai oleh 

pengguna, sehingga dapat mengurangi waktu pencarian produk dan menarik minat 

pelanggan. Algoritma apriori dipilih karena lebih sederhana, lebih efisien dan lebih 

dapat menangani data dalam jumlah besar dibandingkan algoritma yang lain. 

Kata kunci :Sistem Rekomendasi, Apriori, DataMining, Online Shop, Web, PHP, 

MySql. 

ABSTRACT 
Syardan Clohtes is a place of business engaged in trading. Syardan Clohtes trades 

products in the form of clothing where the marketing and sales system is still 

traditional. This causes the frequency of transactions that occur not too often, so 

that the income obtained is less than the maximum. Therefore, a strategy is needed 

to attract customer interest in order to increase revenue. One solution to overcome 

the above problems is to create an application for ordering goods that can 

recommend products to attract customers. A product recommendation system with 

an a priori algorithm will also be added to the ordering application created. The 

product recommendation system allows the app to showcase products that users 

might like, thereby reducing product search time and attracting customer interest. 

The a priori algorithm was chosen because it is simpler, more efficient and can 

handle large amounts of data compared to other algorithms 

 

Keywords: Recommendation System, Apriori, Data Mining, Online Shop, Web, 

PHP, MySql. 
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