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ABSTRAK 
 

Dengan bertambahnya jumlah kendaraan di kota-kota besar, memiliki dampak 

terhadap kebutuhan parkir di tempat-tempat umum seperti di kantor, pusat 

perbelanjaan, sekolah, kampus, tempat rekreasi, dan tempat-tempat umum lainnya 

yang memiliki area parkir yang cukup luas, Atas dasar dibuatlah penerapan untuk 

pengelolaan lahan parkir, agar mendapatkan hasil parkir yang optimal. Sebagai 

sample yang digunakan adalah lahan parkir yang ada di Mall Kuningan City Jakarta 

Selatan. Dengan tujuan ini, diharapkan penerapan ini dapat digunakan di lahan 

parkir yang lainnya, dalam penelitian ini menggunakan algoritma Ant Colony 

System (ACS) untuk melakukan perhitungan optimasi sehingga dapat menghasilkan 

tata letak parkir yang optimal. Dengan diterapkannya algoritma Ant Colony System 

(ACS) pada optimasi penentuan parkir, di harapkan hasil nya akan dapat membantu 

pengembang sistem dalam memberikan solusi untuk mengoptimalkan parkir 

sehingga tingkat kepuasan pengguna akan tercapai dan untuk memberikan solusi 

sistem manajemen parkir yang lebih baik kedepannya. 

Kata Kunci : Parkir, Kendaraan, Optimasi, Ant Colony System
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