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ABSTRAK 
 

Penelitian ini menggunakan data dengan mengadopsi data transaksi untuk 

menganalisis peran preferensi konsumen untuk instrumen jumlah pembayaran, dan 

bagaimana jumlah barang yang dibeli dapat mempengaruhi barang apa yang akan 

didiskon. Kami menggunakan sampel konsumen yang tersebar di Indonesia 

sejumlah lebih dari 100 konsumen. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengatahui kapan hari yang tepat untuk kita melakukan diskon, konsumen berperan 

penting dalam metode ini karena semakin banyak transaksi dilakukan dihari 

tersebut dalam jangka waktu satu minggu maka besar kemungkinan dihari itu juga 

diskon akan diadakan. Penelitian ini menemukan probabilitas bahwa transaksi lebih 

sering dilakukan oleh konsumen pada hari rabu sebesar 48,83 persen, dan 

probabilitas transaksi yang dilakukan dihari selasa sebesar 6,97 persen, dan dihari 

sabtu sebesar 44,18 persen, setelah mengendalikan kategori barang dan jumlah 

transaksi selama satu minggu. Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa adanya 

diskon yang ditawarkan oleh pedagang baik untuk pengguna tunai dan non tunai 

signifikan terhadap metode pembelian barang dalam jumlah yang banyak ketika 

melakukan transaksi. Hal ini berarti bahwa ketika pedagang menawarkan diskon 

kepada konsumen, maka konsumen akan cenderung membeli banyak barang dihari 

tersebut. 
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