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ABSTRAK 
 

Pada saat ini tren e-commerce berkembang sangat pesat, dapat dilihat banyak sekali olshoop 

atau penjual dengan pelayanan penyedia penjualan produk lemari. Namun masih banyak 

konsumen yang belum mengetahui tentang kualitas bahan lemari yang digunakan bagus atau 

tidak. Pada saat ini masih sedikit yang melakukan penelitian tentang bagaimana menghitung 

atau menilai kualitas bahan pembuatan lemari yang digunakan baik untuk diolah atau tidak. 

Serta penilaiannya yang masih secara manual, hal tersebut akan membutuhkan banyak waktu 

yang lama untuk sampai pada kualitas produk lemari. Maka perlu nya penelitian tentang 

penilaian untuk menjamin mutu produk yang digunakan oleh produksi atau lemari penyedia 

lemari. Jenis bahan yang digunakan adalah kayu dengan berbagai kelompok atau jenis yang 

dimiliki oleh cv.harris sanjaya. Maka perlunya sebuah aplikasi yang memudahkan proses 

penilaian mutu bahan produksi yang di gunakan. Dengan menggunakan Metode Simple 

Additive Weighting (SAW) dapat membantu proses penilaian produksi lemari. Metode Simple 

Additive Weighting (SAW) digunakan untuk mencari penjumlahan berbobot dengan rating 

pada sampel bahan produk lemari. Metode ini melibatkan beberapa kriteria yang menunjang 

syarat baik atau buruk nya produk lemari. Hal dilakukan yaitu membantu untuk menentukan 

bahan lemari yang baik pada kriteria tertentu. Setelah mengetahui bahan produk lemari yang 

baik, maka yang dihasilkan adalah produk lemari yang baik. 

 
Kata kunci: Produk Lemari, Simple Additive Weighting (SAW), Bahan Lemari, Kualitas 

Bahan Lemari. 
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