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ABSTRAK

Nama ~ Rachmawati Saqina Tagqwa

NIM : 200811001

Program Siudi: Sastra Jepang

Judul : Konstribusi Koemikus Indonesia dalam Perkembangan
Manga

Manga merupakan budaya populer Jepang. Kepopuleran Manga tidak hanya
d jepang tetapi juga di Indonesia, bahkan komikus Indonesia telah berkontribusi
dabim perkembangan Manga. Hal ferschut ditandai dengan Manga karya komikus
Indonesia yang diterbitkan dalam figa bahasa oleh situs Chib Sunday milik
Shogakukan.
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BAB |

PENDAHULUAN

A.  Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan jaman, dalam suatu negara terjadi suat
perkembangan kebudayaan yang dipengaruhi oleh kebuda yaan asing. Sebagai contoh,
kebudayaan Jepang tclh dipengaruhi okh kebudaynsn negara Barst diantaranya
dalam bal cara berpaknian dan musik yanp dipengoruhi kebudaysan Barat, Adapun
pengarvh kebudayaan Jepang terhadap nepara iin, dinntaranya melalui keberadaan

komik Jepang yang dikenal dengan sebwdan Mamga Manga memberikan pengaruh
kebudayaan terhadap Korea, Indonesia, dan }ain-lain.

Di Indonesin, Manga mulai diterbitkan pada tahun 1990 okh PT Elex Media
Komputindo yakni penerbit dari Kelompok Kompas Gramedia (KKG). Manga vang
diterbitkan oleh PT° Elex Media Komputindo diantaranys adslsh Cardy-Cond, Kung
Fu Boy, Dora Emon Derective Conan yang tclah diteriemahkan dalam bahasa
Indonesia. Mungo-manga tersebut sangsl diminali  oleh masyarakst [ndonesia
lerutama oleh kaum mudan yu, sehingua Candy-Candy, Kung Fu oy, Dova Emon,
Detecrive Conan mengalami oetak ulang beberapa kali.

Sctefah P1I' Elkex Media Komputindo, muncul penerbit M&C Comics YOng
jupa daa kelompok Kompas Gramedia. MET Comdcs ini menerbitkan Manga
tefjemahan Indonesis dengan kategori raling ‘SU (semua umur) dan ‘I8+{ delapan
belas tahun i atas). Kemudian sekitar talem 2005 Kelompok Kompas Ciramedia
menghadirkan lagi Level komik yang lebih terfokus pada penerbitan Mumea berpenre
Seinen (dewasa).
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Manga & Indonesia mengalami perkembanpan yamg cukup pestt karera bukan
sajp menarik minat masyarakat [ndonesia (terutama kaum mudanya) untuk membaca
Manga, letapi Manga juga menginspirasi beberapa komikus Endonesia dalam Hal
tehnik pembuatannya ke dalam karya komik mereka. Salah sam komikus Indonesia
dengan mama pena SYS babkan berhasii memih nominasi Bronze Prize datam
kompetisi Manga Kokusai Manga Shou (&5 B8 75 ata International Manga
Award dalam komiknya yang begudul ‘Song Sayur. Kompetisi ini merupakan
kompetisi Manga pertama yang diselengparakan pada tahun 2007.

Pada 1ahun 2011 & mana Shogakukan (/1) salzh satu kelompok penerbit
lerbesar & Jepang  mulai mempublikasikan Manga karya seorang komikus Indonesia
denpan nama pena Dr. Vee dengan judul ‘Stswa-siswi Bebos Perbatasan’. Mangn
terscbut diterbitkan dalam dua balmsa (Jepang dan Inperis) dengan judul ‘K.okkyonak
Gakuen (574 & FM) dan Caompus Dwellers Withowt Borders'. Dr. Vee adalah
komikus Indonesia pertama yang berhasil menampilkan karya-nya di Jepang sebagai

negara asal-muasal Manga yung sesungguhnya.

Selanjutnya pada 2613 Muhammad Fathanatul Haq dan Ockte Baringhbing
dengan karya-nya 3§ Menir Sebelum Tizyang *berhasil bersaing dengan 244 karya dari
38 negara dan menjadi salah saw dari Yipa pemenang Sitver Award pada International
Mange Award yang ke-6.

Berdasarian uraian &f #as, dapal dikatakan bahwa komikus Indenesia telah
wnit berkontribusi  dalam mempopulerkan Mangs. Hal i menarik minar penulis
untuk  meneliti kebih  juuh  tentang  kontribusi  komikus  Indonesia  dalam

perkembangangan Manga Jepomg, dengan tema ‘Kontribusi Komikus Indonesia
datam Perkembangan Mamger
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B Identifikasi Miisa lph
Berdasarkan  uraian  pada  kisr  belakang  masalah,  penulis
mengidentilikasikan masalah scbagaj beriku:
1. Manga berkembang pesat d Indonesia.
2 Mangy wrul menginspirasi komikus Indonesis dalam hal Mpa.
3. Komikus indonesia berkontribusi dalam perkembangan Manga Jepang,

C Pembatasan Masala b
Agar peoelitian ini jelas dan terarah, maka penelitian ni dibatasi pada
hal Manga 1clah menginspirasi Komikus Indonesia hingga wndt berkontribusi
dalam perkembangannya.

1} Perumusan Masalah
Merujuk pada pembatasan masalah penelitian, maka perumusan masalah
pada penehitian ini adalab -
l. Bagaimana awal masuknya Manga ke Indones.a ?
2. Bagaimana perkembangan Margg di Indonesia?
3. Apa yang dimaksud dengan konsiribusi komikys ingdonesia terhadap
perkembangan Morgg?

E Tujuan Fenclitian
Berdasarkan perumusan masalah maka wjuan penelitian adalah untuk
mengetahui ;
l.  Awal masuknya Mange ke Indonesia
2  Perkembangan Manpa & Indonesia

3 Konstribusi komikus Indonesia ierhadap pe rkembangan Adunga

UNIVERSITAS DARMA PERSADA
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Metode P enelitizn
Metode penelitian yang digunakan penulis adalah penelitian kualitatif

dengan metode kepusiakasn dan observasi.

Manl:aat Penelitian

Secara eskademis, hasil penglitian ini adalah sualu referensi tentang
perkembangan Marga di Indone'sia. Secara moral, penclitian ini diharapkan
dzpat menyemangati para Jiwa- jiwa kreatif Mas yarakat Indonesia supaya terus

maju sehagaimana Manga yang telah mengdunia.

Landasan Teori
Guna memberikan landassn pemahaman yang jelas, maka berikut ini
disajikan beberapn landasan teori tentang variabel penelitian {Manga,
komikus dan Kontribusi). Namun karena variabel Monga merupakan suatu
kebudayaan, maka penulis  perlu  memaparkan  pemahaman  tentang
kebudayaan terlebih dahulfu.
1. Kebudavaan
Menurut Bakker kata kebudayaan berasal dur! bahesa Sansekerta
"Abhyudaya" (Macdonell, 1954) yang menurut Sanskrit Dictionary berarti
hasil baik. kemajuan. kemukmuran vang seba lengkap. [ari akar kata
tersebut, Bakker mengemukakan pengertian kebudavasn secara umum
sebagai  berikut:  kebudayaan  sebagei  penciplaan, penerbitan  dan
pengolahan nilai-nilai insani. Tercakup di dalamnya ussha membudayakan
bahan alam mensh serin hasilnya. [V dalam bahan alom, glam diri, dan
alam lingkungannya baik fistk maupun sosial, nilai-nilai diidentifikastkan
dan dikembangkan sehingga sempurna.  Membudayakan  alam,
memanusiakan  manusia, menyempurnakan  hubungan  keinsanian

merupakan kesawan tak terpisahkan” (Pelly dan Menanti, 1994: 22).
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Menurut Koentjaramingrat {2000.181) “kata dasar kebudayan adalah

budaya yang berasal dari bahasa Sansekerta buddhavak yaitu bentuk
jamak dari buddhi yang berarti Budi atau kel Koentjaraningrat
mendefinisikan budaya sebagai daya udi yang berupa cipta, karsa dan
rasa, sedangkan kebudayazan adalzsh hasil dari cipta, karsa dan msa itw.
Koent)araningrat juga menerangkan bahwa pada dasamya banyak sarjana
yang membedakan antara budaya dm  kebudayaan, dimana budaya
merupakan perkembangan majemuk budi daya, vang berarii daya dari budi.
Namun, pada kajan Antropologi, budaya dianggap merupakan singkatan
dari kebudayaan, tidak ada perbedaan dari definisi. Jadi, kebudayaan atau
disingkat. “budaya”, menurut Koentjaraningral merupakan “keseluruhan
sistemn gagasan, tindakan dan hasil karya manusia dalam rangka kehidupan
masyarakat yang dijadikan milik dirl manusia dengan belajar.”

Menurut Sir Edward Briett Taylor, seorang ahli Antropologi Inggris eda
tahun 1871 dalam bukunya “Primibve Cultures”, mengartikan kebudayaan
wbagai keseluruhan yang kompleks, yang o dalamnya erkandung  imu
pengetahuan, kepercayaan, kesenian, moral, hukum, adat istiadat, kemampuan
yang lain serta kebiasaan yang didapal olsh manusia sebagai anggola mas varakat.”
{Setiadf, 200727

Berdasarkan oraian d atas, penulis mensintesiskan kebudayaan adalah hasil
deri daya budi yang menjadi suatu kreasi manusia dalam rangka kehidupan
bermasyarakat,  sehingsa bka  dimikiki manusia  siapapun  demygan  caa
mempela jarinya,

2 Manpa

Istilah Adanga diperkenalkan pertama kalinya oleh Hokusai Katsushika
seorang seniman ukiyo-e pada tshun 1814, Kaa manga mengambil dari

karakter tulisan china yaitu dac kata man (%) yang berarii dengan

sendirinya atau tidak serius dan go () yang berarti pambar, Hokusai
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bahkan mengartikan Mongae scbagai gambar yang lidak jelas dan tidak
beraturan, karena menpgambarnyz tanpa tujuan dan fema yang jelas
{Schodi, 1983:18). Hokusai adalah pelukis {#fyoe yang awalnya
mengambar pemandangan. bumang-burung dan bunga. Tapi suatu hari
Hokusai membual karya buatanya yang disebut Adanga Manga ini
berbeda dad  gambar-gambar  Ukjpoe  yang lain yang  banyak
menggambarkan keindahan alam alau manusia vang serius dan indah.
Kemudian kata AMamgo u yang sampai sad  ini  dipakei untuk
menjelaskan sebagai komik buatan Jepang.

Dialam Encyclopedia Nipponica 2000 Mmanga didefinisikan:

e

{‘iﬁjlﬁ?l‘} ﬁ;UE; PUBFETTF, h— =2, T P,

B P L LSRN0 1B R 200AS B A R BB
wipg & K. REoBE BiEs pE srorn e
FEToo e iR Lo, BREEmEAE S Al
CERTNBE DG THS,

Dalam bidang seni gambar ada berancka ragam sebutan unluk
Mongs seperti gipa, karikatur, karun, komtk, gekiga dan lain-lain.
(keistimewaan Mongaunga aduelah sesuatu yang dengan singkat
katn sungat sulit didefinisikan karena mempunyai makna ang

tersembunyi  { Kiyemizu, 2000 193),

Menurut Ishiko Junezou:

Manpo 5 u cohervnr and represenianunal from of pictorial ot that

are mass  reproduced for variely of purposey such oy sative,
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nonsense or ducmentation. Muadern painiings ave moved sowards
greater abstraction, swhile manpe hos become inereasingl v easivr o

understond.

Manga odalah jetns dan digambarkan dalam benluk seni gambar
yang diproduksi massa untuk berbagai wjuan dan tema tertentu
seperti mengkritik, hal-hal yang fidak masuk akal, dan dokumentasi.
Lukisan modem yang darf semula dari lukisan abstrak sudah
mengalami - banyak  perubahan  dan AMunge menjadi  lebih  di
mengerti{Power, 2000 7).

Scolt McCloud dalam  buku nderstanding  Comics  (1993)

mendefinisikan komik scbagai:

Juxrqpmw! pf:’.‘.fﬂf"fﬂf epnd  oihor fﬂiﬂg[’,‘i' M Jeliberate Seguence,
intended & conmvey information undior b produce an aesthetic
response m the vivwer,

Gambar-gambar  atau  lambang-lambang  yang  terjuktaposisi

{(berdekatan, bersebelahan) dalam urutan tertem, bertujuan untuk
mendapatkan tanggapan esietis dari pembaca (20009

Unwk lingkup nusantara, lerdapat sebuwian tersendivi untuk komik

sepertt diungkapkan oleh pengamat budava Arswendo Atmowiloto (1986}

ysitu cerita bergambar stau disingkal menjadi cerpam yang dicetuskon

oleh searang komikus Medan hernama Zam Nuldyn sekitar tabun 1970,

Sementara ¥ Dr. Seno Gumira Alidanma. (2002), jurnalis dan pengamat

komik, mengemukakan bahwa komikus Teguh Santosa dalam komik Mat
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Romeo (1971} mengiklankannya dengun kata-kats “disadjikan setjara

filmis dan kolesal” yang sangat relevan dengan novel bergambar,
Berdasarkan uralan di alas, penulis mensintesiskan Manpa adalsh

suatu tehnik ala Jepang berupa komik vang terdiri dari rangkaian gambar-

gambar yang berkata-kota sehingga menceritakan sesuatu.

J Komikus

Me nurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, “Komikus adatah orang yg

ahli membual komik™ (htip:/ kamushahasaindenesia.orp/komikus).

Menurat Toni Masdione {Penulis buku 14 jurus membuat
Kamik™);

“Seorang komikus scjai haruslah seorang yang menggambar,
meninta, mewamaei, memberikan ferering, din menyusun cerila

seorang  diri.”  (hup:switchcomtcwotdpress.com/catepory/tutorial-
Komil)

Berdasarkan uraian d atas, penulis mensintesisken Komikus adalah
seseorang yang memiliki kemampuan menppunakan tehnik tertenw untuk

membuat suaty komik .

4. Kontribusi
Menurut kamus llmizh Populer. Dany H."Kontribusi diartikan sebagai
uang sumbangan atau sokongan”. (2006:284)
Menurut Diclionary.com, kontribus dalam bahasa

Internasional/Inggris adatah comtribute. Coniribule udakah verh/ fata kerja

yang berarti:
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) Memberikan (uang, waktu, pengetahuan, bantuan, di)  untek
pasokan unwm, dana, dii, untuk tupuan amal.

2} Melengkapi (dokumen asli yang ditulis kerj, gambar, dil) untuk
publtkasi. Contoh: untik berkontribusi cerin  dalam  sebush
majalnh.
kata kera (digunakan tanpa objek).

3} Memberikan (uang, makanan, dil) untuk pasckan umum, dana, dll
[¥a berkontribusi banyak amg),

4) Mclengkapi publikasi untuk  bekeda, Contoh: B banyak
membertikan kontribusi umuk majalah.

5 Menjadi fiakior penting dafam, membanty menyebabkan, Contoh:
Hujen sckefika berkontribusi pada kemacetan lalu lintas,
(hitp:/{dictionary reference.com/browse/ contribute)

Mezwrut Amne Ahir2, “denpan kontribusi berarti individu ftersebul
berusahe meningkatkan cfisisensi dan  efi skejvitas hidupnya. 14al ini
ditakukan dengan cara menajamkan posisi peranma, sesualu  yang
kemudian mcjadi bidang spesialis, agar lebih tepa  sesuai dengan
kompetensi. Kontribusi dapa diberikan dalam  berbagai bidang vaiu
pemikiran, kepemimpinan, profizsionalisme, finansial, dan fainnya”.
fAme Ahira:20]2)

Berdasarkan pengertian kontribusi vang dikemukakan d atzs, maka
dapal disintesiskan bahwa kontribusi menupakan tindakan berupa perilaku
yang dilakukan oleh individs yang kemudian memberikan dampak baik
dan positif terhadap pibak fain.
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Bah [, menppkan pendahuluan  yang  berisi ktar belakang  musalah,
identifikasi masalah, pembatasyn masalah, perumusan masalah,
melode penehtian, manfaal penclitian, Bndasan teori, dan

sistematika penulisan.

Bab 15, merwpakan pemaparan tentang seprah Marga Jepang.

Bab I, merupakan pembahasan penelitian tentang konstribusi komikus
Indonesia dabm perkembangan Manga,

Bab TV, kesimpulan.
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