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ABSTRAK 

Utomo Suryo Haryomo, 04110026. Motivasi Para Pelajar Untuk Saling 

Membunuh Dalam Novel Battle Royale Karya Koushun Takami. Skripsi, Jakarta : 

Jurusan Jepang, Fakultas Sastra, Universitas Darma Persada, 2008. 

Skripsi yang berjudul motivasi para pelajar untuk saling membunuh dalam novel 

Battle Royale karya Koushun Takami ini mengangkat permasalahan adanya suatu 

program yang memilih scbuah sekolah yang terdapat banyak anak-anak nakal untuk 

diikutsertakan dalam program tersebut. Program ini bernama Battle Royale, dalam novel 

ini SMP Shiroiwa lah yang terpilih sebagai peserta dalam program ini. Program ini 

mewajibkan bagi seluruh pesertanya untuk dapat membunuh teman mereka sendiri 

hingga tersisa hanya satu orang diantara mereka yang bertahan hidup. Mereka hanya 

diberikan waktu tiga hari untuk dapat menyelesaikan misi mereka itu. Dalam hal ini 

penulis akan menganalisis motivasi para pelajar untuk saling membunuh. Selain melalui 

pendekatan intrinsik seperti, tokoh dan penokohan, latar, alur, dan tema, penulis juga 

akan menganalisis melalui pendekatan ekstrinsik yaitu melalui psikologi, sehingga 

penulis dapat mengetahui faktor-faktor ataupun alasan-alasan yang menyebabkan para 

pelajar mempunyai motivasi untuk saling membunuh tersebut. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

L.1 LATAR BELAKANG 

Sastra dalam arti umum adalah suatu karya seni dalam bentuk penulisan (work 

of ant) baik itu novel, cerpen, puisi dan lain-lain. Sebagai mahasiswa fakultas Jepang, 

peneliti ingin menelaah dan menganalisis lebih dalam yang tentunya sccara obyektif 

pada novel karya-karya penulis Jepang. 

Kondisi masyarakat Jepang pada awal tahun 2000 sangat maju akibat 

pesatnya pembangunan dan pesatnya kemajuan teknologi Jepang setelah Jepang 

kembali melakukan politik pintu terbuka. Masyarakat Jepang sudah mulai terbiasa 

hidup dengan kondisi lingkungan yang sangat maju.' Oleh karena itu kondisi mental 

masyarakat Jepang mulai terkikis, mereka mulai terbawa arus kemajuan teknologi 

mereka sendiri, sehingga mereka merasa sudah mampu melakukan semua hal tanpa 

harus bersusah payah. Kondisi seperti ini banyak terjadi pada para kaum muda di 

Jepang khususnya para pelajar. Mereka mulai tidak semangat lagi untuk belajar, 

mereka lebih banyak memilih untuk bermain daripada pergi ke sekolah. Walaupun 

mereka datang ke sekolah pun, hanya untuk mengganggu para pelajar lain yang serius 

untuk belajar. Mereka sudah tidak memperdulikan apa yang ada di sekitar mereka, 

'hp://www.leclarck.edu/forum/yahoo.com 
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para guru pun sudah mereka tidak hormati lagi. Mereka menganggap para orang tua 

hanya bisa mengganggu kesenangan mereka. 

Dari kondisi di atas sangat berhubungan dengan sebuah novel yang ditulis 

oleh Koushun Takami "d Ike" berjudul Battle Royate "rK - a 9 7  

"  Dalam novel ini sang pengarang menuangkan sebuah cerita tentang kenakalan 

remaja pada sebuah awal abad baru. Di novel ini Koushun Takami menulis sebuah 

sekolah dimana ada satu kelas yang berisikan anak-anak berandalan. Mereka hanya 

datang ke sekolah untuk mengganggu para teman mereka dan juga guru mereka. 

peraturan sekolah pun tidak mercka taati, mereka merokok di sekolah dan melak ukan 

hal-hal yang tidak sewajarnya dilakukan anak sekolah pada umumnya. 

Novel Battle Royale ini dibagi menjadi 79 bab, Koushun Takami menulis 

novel ini dalam rangka mengikuti perlombaan penulisan karya sastra. Namun dengan 

kondisi isi dari karya sastra yang diulis oleh Koushun Takami penuh dengan 

kontroversi, novel Battle Royale karya Koushun Takami ini tidak memenangkan 

perlombaan tersebut. Tetapi novel ini menjadi best seller dikalangan remaja pada 

, 

tahun 2000. 

Koushun Takami adalah seorang penulis novel Battle Royale, dia lahir pada 

tahun 1969 di kota Amagasaki, perfektur Hyogo didekat Osaka. Dia dibesarkan di 

perfektur Kagawa di pulau Shikoku. Setelah lulus dari Universitas Osaka dengan 

gelar sarjana sastra, dia keluar dari universitas nasional Jepang (Nihon university) 

http://en.wikipedia.org/wiki/Koushun Takami 
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Setelah itu ia bekerja di sebuah kantor berita lokal bernama Shikoku Shimbun, dia 

menjadi wartawan diberbagai bidang, eperti dalam bidang kriminal, politik, dan juga 

ekonomi. 

Latar belakang penulis mengangkat novel Battle Royale sebagai salah satu 

karya satra untuk diteliti adalah ingin mengetahui apa yang menjadi penyebab para 

pelajar mempunyai motivasi untuk saling menjatuhkan satu sama lain. Novel ini 

disajikan oleh pengarang dengan begitu kompleks dan ekspresif. Itulah sebabnya 

penulis memilih novel ini sebagai bahan skripsi 

L.2 IDENTIFIKASI MASALAH 

Setelah penulis membaca novel Batlle Royale ini penulis mempunyai 

beberapa pertanyaan. Diantaranya scbagai berikut: 

I. Apa yang memotivasi para pelajar untuk saling membunuh? 

2. Apa alasan guru mendaftarkan para siswa kedalam program Battle Royale 

ini? 

3. Apa yang menyebabkan para pelajar menjadi sangat liar dan tidak mau 

menuruti peraturan sekolah? 

4. Apakah ada faktor-faktor lingkungan yang mempengaruhi kondisi mental 

para siswa? 
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1.3 PERUMUSAN MASALAH 

Setelah melakukan identifikasi masalah, penullis akan merumuskan beberapa 

masalah yang berhubungan dengan permasalahan yang akan penulis analisis. 

Diantaranya sebagai berikut; 

• Apa yang memotivasi para pelajar untuk saling membunuh? 

2. Apa yang menyebabkan para pelajar mcnjadi sangat liar dan tidak mau 

menuruti peraturan sekolah? 

I.4 PEMBATASAN MASALAH 

Di dalam penulisan skripsi ini penulis memilih novel Bale Royale karya 

Koushun Takami scbagai objek penelitian. Untuk dapat menganalisa novel ini lebih 

dalam, maka penulis hanya akan mengkaji apa yang menjadi motivasi para pelajar 

untuk saling membunuh satu dengan yang lainnya 

L.S TUJUAN PENELITIAN 

Tujuan penelitian ini adalah untuk meneliti motivasi apa yang menyebabkan 

para pelajar saling membunuh satu dengan yang lainnya, Apakah hanya didasari oleh 

peraturan dari program Battle Royale itu sendiri atau ada masalah lain, seperti 

dendam diantara para pelajar. 

Tujuan lain penelitian ini adalah untuk memenuhi persyaratan di Universitas 

Darma Persada meraih gelar sarjana, dan diharapkan penulisan ini dapat menjadi 
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bahan acuan oleh peneliti-peneliti lain. Dan juga penelitian ini bukan berupa sesuatu 

hal yang bersifat final tetapi merupakan awal dari penelitian yang lain dalam rangka 

turut memberikan kontribusi di bidang kesusastraan untuk jurusan sastra Jepang. 

Walaupun banyak kendala dan keterbatasan penulis, penulis berharap penulisan ini 

dapat bermanfaat bagi para pembaca, atau siapa saja yang memerukan. 

1.6 METODE PENELITIAN 

Setelah melihat, mempelajari, dan memahami, suatu masalah yang telah 

dipilih karena pembatasan tadi, dan mempertimbangkan kesesuaiannya dengan obyek 

studi, peneliti memutuskan untuk menggunakan metode penelitian deskripsi 

didukung dengan riset kepustakaan. Dalam usaha mencari sumber sebagai bahan 

acuan penelitian, peneliti menggunakan metode kepustakaan, yaitu dengan mencari 

dan meneliti buku-buku dari berbagai sumber yang berkaitan dengan obyek studi 

yang dapat ditemukan di berbagai sumber dalam hal ini adalah perpustakaan 

Universitas Darma Persada, Universitas Indonesia, Japan Foundation Jakarta 

L.7 LANDASAN TEORI 

Dalam menganalisa isi dari novel Battle Royale ini penulis merasa 

memerlukan suatu pendekatan, yaitu cara memandang suatu obyek. Dengan kata lain 

pendekatan ini adalah asumsi-asumsi dasar yang dapat dijadikan pegangan. Dalam 

memandang suatu objek diperlukan unsur-unsur yang membangun karya sastra itu 
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sendiri yang mana dibagi menjadi dua bagian, yaitu metode intrinsik dan metode 

ekstrinsik. Unsur intrinsik adalah unsur-unsur yang membangun karya sastra itu 

sendiri. Lnsur-unsur inilah yang menyebabkan karya sastra hadir sebagai karya sastra, 

unsur-unsur yang secara faktual akan dijumpai jika orang membaca sebuah karya 

sastra. Unsur inilah yang turut serta membangun cerita. Misalnya, peristiwa, cerita, 

plot, penokohan, tema, latar, sudut pandang penceritaan, bahasa atau gaya bahasa, 

dan lain-lain. Unsur ekstrinsik adalah unsur-unsur yang berada di luar karya sastra itu, 

tetapi secara tidak langsung mempengaruhi bangunan atau sistem organisme karya 

sastra.'. Menurut Suroto, bila seorang pengarang mengemukakan hasil karyanya, 

sudah tentu ada sesuatu yang hendak disampaikan kepada pembacanya. Sesuatu yang 

menjadi pokok persoalan atau sesuatu yang menjadi pemikirannya itulah yang disebut 

tema. Dia juga menjelaskan bahwa tema berbeda dengan pokok cerita. Pokok cerita 

adalah scsuatu yang diceritakan oleh pengarang. Itulah sebabnya dapat dikatakan 

bahwa tema adalah pokok pikiran atau pokok persoalan dibalik pokok cerita. Tema 

suatu cerita hanya dapat diketahui atau ditafsirkan setelah kita membaca ceritanya 

serta menganalisanya. Hal itu dapat diketahui melalui alur serta penokohan dan 

dialog-dialognya. Ketiga hal tersebut sangat penting karena ketiganya saling 

mendukung. Dialog biasanya mendukung penokohan atau perwatakan sedangkan 

tokoh-tokoh yang tampil dalam cerita tersebut berfungsi untuk mendukung alur. Dari 

alur itulah kita dapat menafsirkan tema ceritanya 

Barhan Nurgiyantoro, Teori Pengkajian Fikst, (Gajah Mada University Press,1995) hlm.23 
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Alur atau plot menurut Suroto ialah jalan cerita yang berupa peristiwa 

peristiwa yang disusun satu persatu dan saling berkaitan menurut hukum sebab akibat 

dari awal sampai akhir cerita. Secara tradisional plot cerita disusun berdasarkan 

urutannya. Yang pertama adalah, perkenalan, pertikaian, perumitan, klimaks, 

pelarian.' 

Tokoh utama adalah tokoh yang memegang peranan pimpinan. Sebagai tokoh 

sentral atau protagonis. Tokoh utama juga merupakan pelaku cerita yang wataknya 

dilukiskan secara terperinci dan semua kegiatannya menjadi pokok dari cerita karena 

intensitas keterlibatannya pada konflik sangat tinggi dan sering ditampilkan, serta 

merupakan tokoh yang paling sering berhubungan dengan tokoh-tokoh lain. 

Tokoh bawahan adalah tokoh yang kedudukannya tidak sentral dalam cerita 

tetapi kehadirannya sangat diperlukan untuk menunjang dan mendukung tokoh 

utama. 

enokohan dan karakterisasi sering jga disamakan artinya dengan karaktcr 

dan perwatakan. Menurut Jones, penokohan adalah pelukisan gambaran yang jelas 

tentang seseorang yang ditampilkan dalam sebuah cerita." 

endekatan ekstrinsik berarti pendekatan dcngan mengaitkan karya sastra 

dengan latar belakang keseluruhannya. Tidak mungkin kita menganggap karya sastra 

hanya dipengaruhi oleh satu faktor penyebab saja, kita perlu menimbang faktor-faktor 

mana yang paling penting, kemudian mencari kaitan metode-metode yang ada dengan 

Suroto, Apresias Sastra Indonesia, (Erlangga, Jakarta, 1989) hlm. 89-90 
Suprapto, #umpulan stilah dan Apresia Sastra Bahasa hedonesia (Surabaya, I999hlm.17-I8 

Burhan Nurgiyantoro, Ibid, him. 165 
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studi yang terpusat pada karya sastra itu sendiri. Alur dalam sebuah cerita memiliki 

peranan penting dalam memberikan urutan-urutan dari terjadinya suatu peristiwa, 

yang membawa pembaca sampai pada pemahaman isi yang ingin disampaikan dari 

cenita tersebut. 

1.8 SISTEMATIKA PENULISAN 

Sistematika penulisan ini terdiri dari 4 bab dimana I bab terdiri dari sub-bab 

atau lebih. Dari bab I sampai bab 4 semuanya saling berkaitan dan saling 

berkesinambungan dan sistematika penulisan ini juga merupakan suatu kerangka 

untuk menjelaskan permasalahan yang telah dipilih sebelumnya yaitu motivasi para 

pelajar untuk saling membunuh di dalam novel Battle Royale karya Koushun Takami 

BAB PENDAHULUAN 

Merupakan bab yang mengantarkan pembaca pada pokok masalah. Mengutarak.an 

tentang latar belakang penulisan, identifikasi masalah, pembatasan masalah, tujuan 

peneitian, metode penelitian, landasan tcori dan sistematika penuhisan. 

BAB II ANALISIS UNSUR INTRINSIK 

Merupakan bab yang menganalisis unsur-unsur intrinsik dalam novel Battle Royale 

karya Koushun Takami seperti, tokoh dan penokohan, latar, alur atau plot dan tema. 
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Merupakan bab yang menganalisis unsur ekstrinsik dalam novel Battle Royale karya 

Koushun Takami, dimana penulis menggunakan pendekatan-pendekatan untuk dapat 

menganalisis masalah yang akan diteliti. Dalam bab ini penulis menggunakan teori 

pendekatan psikologi remaja. 

BAB JV ANALISIS MOTIVASI PARA PELAJAR UNTUK SALING 

MEMBUNUH DALAM NOVEL BATTLE ROYALE KARY A KOUSHUN TAKAMI 

Merupakan bab yang akan membahas mengenai tema dari permasalahan novel Battle 

Royale yaitu mengenai motivasi para pelajar untuk saling membunuh dalam novel 

Battle Royale karya Koushun Takami 

BAB V KESIMPULAN 

Merupakan bab penutup sebagai kesimpulan daripada tema permasalahan yang 

penulis bahas dalam penulisan ini. 


