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ABSTRAK 

 

Strategi penjualan dengan menerapkan konsep cross-selling. Cross-selling sendiri 

adalah suatu konsep penjualan yang menggunakan produk utama sebagai pemicu 

ketertarikan konsumen untuk melakukan konsumenan selanjutnya. FP-Growth 

(Frequent Pattern Growth) adalah metode penambangan frekuensi itemset tanpa 

kandidat generation, membentuk struktur data compact untuk meringkas transaksi 

basis data yang asli dan fokus pada FP- Growth, menghindari kandidat generation 

yang tidak penting sehingga menghasilkan hasil yang efisien (Han, 2006). 

Penggunaan metode ini dapat memperlihatkan pola produk yang sering muncul dan 

memiliki hubungan antar produk pada transaksi konsumen. Algoritma Generalized 

Squence Pattern, atau dengan nama lain apriori all, adalah suatu algoritma yang 

dapat memproses dan menemukan semua pola sekuensial dan non sekuensial yang 

ada . Algoritma ini digunakan untuk membentuk aturan-aturan (Association Rule 

dan Sequential Pattern Rule) dari semua frequent sequence pattern yang telah 

ditemukan. Algoritma GSP didesain untuk data transaksi, dimana setiap pola 

merupakan kumpulan dari transaksi berupa items. Algoritma ini bekerja 

menemukan semua pola sequensial yang sesuai dengan minimum support yang 

ditentukan, sehingga memakan waktu yang cukup besar dalam penggaliannya 

 

Kata kunci: Cross-selling, Generalized Squence Pattern, FP- Growth, Data 

Mining. 
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