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ABSTRAK

PT. XYZ merupakan perusahaan yang bergerak di bidang manufaktur
garment. Perusahaan ini hanya memproduksi kemeja sesuai dengan permintaan
client dan hanya untuk ekspor. PT. XYZ memiliki kerja sama dengan beberapa
supplier untuk pembelian kebutuhan bahan baku produksi, pembelian dilakukan
secara kredit (hutang dagang). Pembayaran atas hutang dagang dilakukan sesuai
dengan perjanjian dengan supplier ada yang tempo 30 hari , 14 hari, atau 60 hari
tergantung dengan kesepakatan yang dibuat.

Pembayaran hutang dagang dilakukan oleh bagian accounting. Prosesnya
yaitu supplier memberikan tagihan atau invoice lalu diterima oleh bagian AP
(account payable), AP cek tagihan setelah itu mencatat ke sistem, kasir melakukan
pembayaran dengan terlebih dahulu meminta approval / persetujuan direktur. Akan
tetapi AP sering menerima keluhan dari supplier karena pembayaran invoice yang
sering terlambat. Hal ini terjadi karena kasir tidak mengelompokkan tagihan sesuai
dengan jatuh temponya dan ada kecerobahan yang sering dilakukan kasir yaitu
sering tidak melihat jatuh tempo tagihan sebelum melakukan pembayaran. Selain
itu masalah lain AP yaitu setiap closing akhir bulan selalu terlambat dalam
memberikan laporan kepada direktur karena sistem yang dipakai saat ini tidak bisa
export file to excel sehingga AP membuat laporan secara manual .

Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan di atas, peneliti mencoba untuk
menerapkan metode FIFO dalam melakukan pembayaran tagihan sehingga tagihan
yang mendekati jatuh tempo akan dilakukan pembayaran terlebih dahulu sesuai
dengan tanggal jatuh temponya dan memperbaharui dan melengkapi sistem yang
ada dengan menambahkan beberapa fungsi seperti adanya warning pada sistem bila

ada tagihan yang mendekati jatuh tempo, menambahkan fungsi export file to excel.

Kata kunci:
- Sistem Informasi
- Hutang Dagang
- Metode FIFO
- Web

vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ..ottt i
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI .....cccoiiiiiiieiciseee e ii
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ......cccoccoviiiiiieeiee, i
LEMBAR PENGUJI SKRIPSI .......oooiiii e \Y
LEMBAR PERSETUJUAN PUBLIKASI.......cccoiiiiiieieesereese e %
KATA PENGANTAR ..ottt Vi
ABSTRAK e Vil
DY I o G 1 ) SRS viil
DAFTAR SIMBOL......coiiiiiiiieiie e Xii
DAFTAR GAMBAR ....cooiiiiiet et Xiv
DAFTAR TABEL ...ttt XVi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt nee e nnaee e XX
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang.........ccccoveiiiiiieiiciicc e 1
1.2 Perumusan Masalah .........ccooeiieiiiieiieieee e 2
1.3 Tujuan Penelitian ... 3
1.4 Manfaat PEnelitian ..........ccoooieiiieiiiceeee e 3
L5 RUANG LINGKUP ..ot 3
1.6 Sistematika Penulisan............ccccevveieiieiieeie e 4
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 Konsep Dasar SIStEM ........c.ccvoieiieiiiie e 6
2.1.1 Pengertian SiStEM.......cccevviiieiicie e 6
2.1.2 Pengertian Karakteristik SIStEm...........ccccooevvninininniennn, 7
2.1.3 Pengertian Klasifikasi SIStemM .........cccccooeiiiinininincieen, 9
2.1.4 Pengertian Informasi...........ccccoveviieiiece e, 11
2.1.5 Pengertian Sistem INformasi ...........cccceveeiiiiie e, 12
2.1.6 Komponen Sistem Informasi ..........ccccoeeeevievieiiecsic e, 12
2.2 Pengertian Rancang Bangun............ccocevviiniiene e 13
2.3 Pengertian HUtANG ........coeiiiiiiiieneeeee e 14
2.4 Pengertian Konsep Dasar Internet...........cccovevieeiieeiieeiiesieesinens 14

viii



2.4.1 Sejarah Internet ..

2.4.2 Pengertian WeDSIte ...

2.5 Perangkat Lunak Yang Digunakan ..........cccccceeeevvveieeneiieseenene
2.5.1 Pengertian XAMPP ........cocoiiiieiecc e

2.5.2 Pengertian PHP ..

2.5.3 Pengertian HTML .....oooiiiiiee e,

2.5.4 Pengertian CSS...

2.5.5 Pengertian Basis Data ...........cccceeveieveeve i
2.5.6 Pengertian MYSQL........cccoiiiiiiiiiieieeee e,
2.6 Peralatan Pendukung SIStEM .........cccovviiiiieneiescseseseseeeeeees

2.6.1 Pengertian UML.

2.6.2 Pendukung Model-model Diagram UML ............cccccveueee.

2.6.2.1 Pengertian

2.6.2.2 Pengertian

2.6.2.3 Pengertian

2.7 Metode Pengembangan
2.7.1FIFO...................

Use Case Diagram..........ccocoveveveieenenns
SKENArio ...coovveieiiiceeececc e
Activity Diagram...........ccccccevvevieciennenn,

SISTEM e

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Kerangka Pemikiran ....

3.2 Metode Pengumpulan Data ...........cccccoveieeieeieiiee e

3.3 Metodologi Pengembangan Sistem ..........cccccocevvveveiiciecce i,
3.3.1 Tahap Analisa SISteM..........cccoririiiiiiiiiie e,
3.3.2 Tahap Desain SIStEM.......ccceiiieriiieieieiese e,
3.3.3 Tahap Penulisan Kode ..........cccccovivieiievicicceece e

3.3.4 Tahap Penerapan

3.3.5 Tahap Pemeliharaan ............ccccoceviiinniineic e,
3.4 Waktu Dan Tempat Penelitian..........c.ccoovvvvvveieneiencnisesceenes

3.4.1 Waktu Penelitian

3.4.2 Tempat Penelitian..........cccooveiiiiiie i
3.5 Alat Dan Bahan Penelitian ........ooovvveeeieeeeeeeeeeeeeeeeeees

3.5.1 Alat Penelitian...
3.5.2 Bahan Penelitian

14
15
17
17
17
19
19
19
20
21
21
21
21
22
22
22
22

23
24
25
25
26
26
26
27
28
28
28
28
28
29



BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI
4.1 Sejarah OrganiSaSi .......cccecereriririnieieiee e
4.1.1 Struktur OrganiSasi ........ccceeveeeeieeresieeseeseseese e

4.2 Analisa Sistem Berjalan............ccccoeveeiiiieiicic e

4.2.1 Use Case Diagram Sistem Berjalan ............ccocoovrviivnnnnnn,
4.2.2 SKENAIIO ..ottt
4.2.3 Activity Diagram Sistem Berjalan ............cccoccoecveveieennenn,

4.2.4 Spesifikasi Dokumen Masukan............ccccoccvvveerverneseennnn,
4.2.5 Identifikasi Kebutuhan Sistem ..........cccocveeiiiiiiic i,
4.2.6 SOIUST SISTEM ....vvviiiiciiie e

4.3. Perancangan SiSteM .........cccccveiieiieieeie e

4.3.1 Use Case Diagram Sistem Usulan ............cccccevvevreinennenn,

4.4 Rancangan Basis Data ..........cccooeveiiiiniiieieiie e

4.4.1 Design Database ..........ccoceverireniniiieiesic e
4.4.2 Tabel BasiS Data..........cccocviereniiinieiee e
4.5 Implementasi SISLEM........cccccvveiiiiiiieie e

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN
5.1 Tampilan APIKEST ........ccooiiieiiiiiiiece e
5.1.1 HaK AKSES AP ...ttt
5.1.2 Hak AKSES KASIT ....ccveiveiiiiiiiiiiiieieiee e
5.2 Uji Coba APIIKASH ...ccvveviiiieiiecie it
5.2.1 Uji Coba Struktural............coooviiiiiiii s
5.2.2 Uji Coba Fungsional............c.cooviiiiiiiiniiniscseeeees
5.2.3 Uji Coba Validasi .........ccccccveviiviiiieie e

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
6.1 KeSIMPUIAN ..o
0.2 SAIAN ...ttt et ee e
DAFTAR PUSTAKA ..ottt
DAFTAR RIWAYAT HIDUP......cocoiiiiiiict e
LEMBAR KONSULTASI ...ttt

LAMPIRAN

30
31
32
32
32
36
39
40
40
40
41
46
46
46
47

52
52
55
57
57
58
58

59
59
60
61
62
63



DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input atau
memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada
suatu elemen mandiri (independent) akan
mempengaruhi elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri (independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah
event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini sebuah
use case adalah bagian dari use case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber pada
suatu titik yang diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Action Sta@e dari sistem yang mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi
2 Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

O
@ Actifity Final

Bagaimana objek diakhiri

Node
. Pilihan untuk mengambil keputusan dan diakhiri
4 Decission -
kondisi
Sebuah kejadian yang memicu sebuah state
5 —_ Transition objek dengan cara memperbaharui satu atau

lebih nilai atributnya
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