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ABSTRAK 

 

PT. XYZ merupakan perusahaan yang bergerak di bidang manufaktur 

garment. Perusahaan ini hanya memproduksi kemeja sesuai dengan permintaan 

client dan hanya untuk ekspor.  PT. XYZ  memiliki kerja sama dengan beberapa 

supplier untuk pembelian kebutuhan bahan baku produksi, pembelian dilakukan 

secara kredit (hutang dagang). Pembayaran atas hutang dagang dilakukan sesuai 

dengan perjanjian dengan supplier ada yang tempo 30 hari , 14 hari, atau 60 hari 

tergantung dengan kesepakatan yang dibuat. 

Pembayaran hutang dagang dilakukan oleh bagian accounting. Prosesnya 

yaitu supplier memberikan tagihan atau invoice lalu diterima oleh bagian AP 

(account payable), AP cek tagihan setelah itu mencatat ke sistem, kasir melakukan 

pembayaran dengan terlebih dahulu meminta approval / persetujuan direktur. Akan 

tetapi AP sering menerima keluhan dari supplier karena pembayaran invoice yang 

sering terlambat. Hal ini terjadi karena kasir tidak mengelompokkan tagihan sesuai 

dengan jatuh temponya dan ada kecerobahan yang sering dilakukan kasir yaitu 

sering tidak melihat jatuh tempo tagihan sebelum melakukan pembayaran. Selain 

itu masalah lain AP yaitu setiap closing akhir bulan selalu terlambat dalam 

memberikan laporan kepada direktur karena sistem yang dipakai saat ini tidak bisa 

export file to excel sehingga AP membuat laporan secara manual . 

Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan di atas, peneliti mencoba untuk 

menerapkan metode FIFO dalam melakukan pembayaran tagihan sehingga tagihan 

yang mendekati jatuh tempo akan dilakukan pembayaran terlebih dahulu sesuai 

dengan tanggal jatuh temponya dan memperbaharui dan melengkapi sistem yang 

ada dengan menambahkan beberapa  fungsi seperti adanya warning pada sistem bila 

ada tagihan yang mendekati jatuh tempo, menambahkan fungsi export file to excel.   

Kata kunci: 

- Sistem Informasi 

- Hutang Dagang 

- Metode FIFO 

- Web 
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DAFTAR SIMBOL 

 
 
a. Simbol Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input atau 

memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai actor.  

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen  mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent). 

3 

 

Association 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case.  

4 

 

 

 

 

System 

Boundary 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

5 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

6 <<include>> Include 

Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah 

event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini sebuah 

use case adalah bagian dari use case lainnya. 

7 <<extend>> Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan. 
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b. Simbol Activity Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan eksekusi 

dari suatu aksi 

2 

 

 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

3 

 

 

 

Actifity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri 

4 

 

 

 

 

Decission 
Pilihan untuk mengambil keputusan dan diakhiri 

kondisi  

5 

 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state 

objek dengan cara memperbaharui satu atau 

lebih nilai atributnya 
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