
 



 

 

 

 

 

Abdul Gafur Marzuki - Valisneria Utami - Farida Leniwati - 
Febi Nur Biduri - Hikmah Muftiana - Nur Wahidah Thayib Pido - 

Siti Faridah - Marselus Yumelking - Anita - 
Era Octafiona - Isti Mariyama - Rizky Wardhani - 

Yessy Harun - Sholihatul Hamidah Daulay - Sofia Sa’o - 
Mukhlis Hidayat - Linda Pebriani - Ikha Yuliati - 

Rina Gustini - Tita Tanjung Sari - Fitria Nurfadilah - 
Rita Meutia - Reyna Virginia Nona - Almira Keumala Ulfah - 

Mesri Welhelmina Nisriani Manafe - Ramadhan Razali - 
 Rahma Nurzianti - Dini Selasi - Syafaatul Habib - Ahmad Munajim -

Tince Rumalutur 

 

 
Editor: 

Dr. Adi Wijayanto, S.Or., S.Kom., M.Pd., AIFO. 
Dr. Evi Susilawati, M.Pd. 

Dr. Adi Sucipto, M.Kes., AIFO-P 
Muhamad Syamsul Taufik, S.Si., M.Pd. 

Arrinda Luthfiani Ayzzaro’, M.Pd. 
 
 

Pengantar: 
Prof. Dr. H. Akhyak, M.Ag. 

Direktur Pascasarjana UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung

ADOPSI TEKNOLOGI 

DALAM PENDIDIKAN 



 

ii 

 

 

 

 

 

 

 

ADOPSI TEKNOLOGI METAVERSE DALAM PENDIDIKAN 
 
Copyright © Abdul Gafur Marzuki, dkk., 2022  
Hak cipta dilindungi undang-undang 
All right reserved 
 
 
Editor: Adi Wijayanto, dkk. 
Layouter: Muhamad Safi’i 
Desain cover: Dicky M. Fauzi 
Penyelaras akhir: Saiful Mustofa  
x + 205 hlm: 14 x 21 cm 
Cetakan: Pertama, Agustus 2022 
ISBN: 978-623-5419-19-0 
 
 
Anggota IKAPI 
 
Hak cipta dilindungi undang-undang. Dilarang memplagiasi atau 
memperbanyak seluruh isi buku ini tanpa izin 
tertulis dari penerbit. 
 
 
Diterbitkan oleh: 

Akademia Pustaka 

Perum. BMW Madani Kavling 16, Tulungagung 

Telp: 081216178398 

Email: redaksi.akademia.pustaka@gmail.com  

Website: www.akademiapustaka.com 

 

  

mailto:redaksi.akademia.pustaka@gmail.com
http://www.akademiapustaka.com/


iii 

Kata Pengatar 

 
lhamdulillahi Rabbilalamin kehadirat Allah SWT yang 
maha kuasa atas perkenan-Nya buku Metaverse edisi 

Agustus tahun 2022 yang berjudul “Adopsi Teknologi 
Metaverse dalam Pendidikan” dapat diselesaikan dengan 
sebaik-baiknya atas sumbangsih ide/gagasan dan pemikiran 
dari pelaksana pendidikan dari berbagai pihak dan berbagai 
institusi.  

Metaverse telah menjadi pusat daya tarik bagi para 
pendidik selama beberapa waktu terakhir ini. Metaverse bisa 
menjadi ruang di mana individu dapat bertemu dan 
bersosialisasi berinteraksi dalam pendidikan untuk menjadi 
proaktif dalam proses mengajar dan belajar. Metaverse dapat 
memainkan peran yang efektif dalam situasi pembelajaran 
yang berbeda, bisa dilaksanakan dari tempat berbeda. 

Adopsi dunia digital metaverse dalam bidang pendidikan 
diharapkan memiliki dampak positif pada peserta didik dari 
berbagai bidang. Semoga peserta didik memiliki penyesuaian 
yang lebih besar, kreativitas yang lebih tinggi, dan risiko yang 
lebih rendah untuk memfasilitasi interaksi pembelajaran, 
meningkatkan motivasi dan keterlibatan, serta memperluas 
cakrawala pembelajaran di dunia Pendidikan. 

Kehadiran buku ini dapat memberi makna strategis oleh 
karena dalam pembahasannya banyak ditorehkan dari para 
pakar tentang  berbagai pemikiran dengan narasi yang ringan 
dan mudah dipahami terkait dengan eksistensi 
penyelenggaraan Pendidikan pada era Metaverse. Bagaimana 
penerapannya dalam dunia pendidikan sangat perlu dibahas 
dari berbagai sudut pandang para pakar ditengah pemikiran 
antara pesimis dan optimis serta berbagai kendala dan 
kesulitan dalam penerapan pendidikan pada era 
perkembangan teknologi yang sangat pesat ini. Kehadiran 
buku ini sangatlah tepat di tengah perkembangan teknologi 
yang begitu pesat perkembangannya. Semoga tulisan ringan 
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dengan berbagai topik yang menarik disampaikan para 
penulis, memberi manfaat bagi para pembaca, pemangku 
kebijakan dan masyarakat umum secara luas.  

 

Tulungagung, 1 Agustus 2022 

 

Prof. Dr. H. Akhyak, M.Ag. 

Direktur Pascasarjana UIN SATU 

(Universitas Islam Negeri 
Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung) 
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ANALISIS PENGGUNAAN APLIKASI DALAM 
PEMBELAJARAN KANJI DIKELAS 4-5 (ANGKATAN 

2020) DI PRODI BAHASA & KEBUDAYAAN JEPANG 
UNIVERSITAS DARMA PERSADA 

 
Yessy Harun, M.Pd. 13 

(Universitas Darma Persada) 

 

 

“Minimnya penggunaanaplikasi yang menerapkan bahasa 
indonsesia sebagai salah satu bahasa pengantar di kalangan 

mahasiswakelas 4-5” 
 

etelah memasuki era digital, media belajar yang 
sebelumnya hanya bermodalkan buku kasar dan hard copy, 

saat ini dalam waktu sekejap siapapun bisa mencari bahan 
yang ingin dipelajari melalui internet hanya dengan mengetik. 
Termasuk belajar bahasa, dengan adanya internet kita dapat 
mempelajari huruf, tata bahasa, kosakata dan sebagainya dari 
bahasa yang dituju tanpa harus mengeluarkan dana dan 
berpindah-pindah, karena hal itu banyak pelajar bahasa yang 
menggunakan fasilitas aplikasi baik aplikasi handphone 
maupun aplikasi web yang tersebar di dunia maya untuk 
menunjang kemampuan bahasa mereka. Pembelajaran kanji 
dianggap sebagai salah satu kesulitan terbesar dalam 
mempelajari bahasa jepang (Gamage 2003, Grainger 2005, 
Mori 2002, Mori and Shimizu 2007, Shimizu and Green 2002). 
Disebutkan pada huruf kanji, terdapat sebagian aspek-aspek 
signifikan yang harus dipahami. Termasuk makna, bunyi, fitur 
ortografis, struktur komposisi, urutan penulisan, penggunaan 

 
13 Penulis merupakan Dosen Fakultas Bahasa dan Budaya Universitas Darma 

Persada Jakarta Program studi Bahasa dan Kebudayaan Jepang, penulis 
menyelesaikan gelar Sarjana Sastra Jepang di Universitas Darma Persada (1998), 
gelar Magister Pendidikan Sejarah diselesaikan di Universitas Negeri Jakarta (2009). 
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prototipikal dan non-prototipikal, kesesuaian konteks 
semantik atau fonetik, dan fungsi tata bahasa (Mori 2003a, 
2012). Untuk mempelajari huruf kanji yang terbilang cukup 
kompleks, selain buku, di zaman sekarang orang-orang 
cenderung menggunakan aplikasi. Karenanya penulis ingin 
mengetahui dari mahasiswa kelas 4-5 Prodi Bahasa dan 
Kebudayaan Jepang Universitas Darma Persada tentang 
aplikasi apa saja dalam proses pembelajaran kanji. 
Permasalahan yang ingin dibahas dalam tulisan ini adalah                           

1. Aplikasi kanji yang dipakai oleh mahasiswa kelas 4-5 
Prodi Bahasa dan Kebudayaan Jepang kelas 4-5 di 
Universitas Darma Persada. 

2. Bahasa pengantar aplikasi yang digunakan 

3. Rentang waktu penggunaan aplikasi kanji selama 
seminggu 

Tujuan pembahasan dari analisis ini adalah untuk 
mengetahui aplikasi kanji yang digunakan oleh mahasiswa 
Prodi Bahasa dan Kebudayaan Jepang kelas 4-5 di Universitas 
darma persada.  

Penulis mengumpulkan informasi terkait dengan cara 
pengisian angket (kuesioner google form) yang telah saya 
sebar sebelumnya di grup chat kelas 4-5. Dari total 34 
mahasiswa kelas kanji 4-5, respon yang diterima sebanyak 20 
orang.  

Di bawah ini adalah rangkuman dari data-data hasil 
pengisian angket. Urutan berdasarkan jumlah pengguna 
terbanyak. Bisa dilihat pada tabel berikut:  

Aplikasi &Website Banyak Pengguna 

Kanji study  12 

Kanjialive.com  8 

Tanoshiijapanese.com  6 

Jisho.org  5 
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Mazii.net 3 

Naver papago 3 

Takoboto  3 

Obenkyou  2 

Tagaini Jisho  1 

Anki  1 

Kanji.Koohi.com  1 

Romajidesu.com   1 

Kanji.jitenon.jp  1 

Yomiwa  1 

 

Melalui tabel di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa ada 
pembelajar kanji di kelas 4-5 yang menggunakan lebih dari 
satu aplikasi untuk mempelajari kanji. Hasil angket juga 
menunjukkan pembelajar kanji dikelas 4-5 lebih banyak 
menggunakan situs web dibandingkan dengan aplikasi. 
Kendati demikian, yang menempati posisi teratas merupakan 
aplikasi bernama kanji study dengan selisih terbanyak di 
antara semua aplikasi dan website.  

Berdasarkan respon mahasiswa kelas 4-5, akumulasi jam 
pemakaian aplikasi dan website kanji dalam jangka waktu 
satu pekan kira-kira seperti berikut: 
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Rata-rata dari responden menghabiskan waktu pada 
aplikasi kanji selama satu sampai tiga jam setiap minggunya. 
Untuk menguasai standar level kanji paling umum setara 
dengan orang Jepang yang telah menamatkan pendidikan 
dasar/wajib yang biasa dikenal dengan sebutan  JYOUYOU  
kanji, menyisihkan waktu 1 jam perhari untuk mempelajari 10 
kanji baru, sebenarnya sudah cukup untuk menguasai 2136 
JYOUYOU kanji dalam waktu 216 hari. Pengulangan kanji yang 
sudah dipelajari tetap perlu dilakukan setiap harinya supaya 
tidak lupa.  

 

 

 

 

 

 

 

Pada grafik di atas terlihat penuturan bahasa dalam 
aplikasi yang paling banyak digunakan oleh responden adalah 
bahasa Inggris-Jepang. Memang kenyataannya di dunia digital 
pilihan aplikasi kanji berbahasa Inggris-Jepang paling 
beragam di antara aplikasi-aplikasi kanji dengan pengantar 
bahasa lain termasuk bahasa Indonesia. Penyajian fitur-
fiturnya yang memadai dan bervariasi memudahkan 
pengguna belajar kanji secara efisien. Tidak heran aplikasi 
pengantar bahasa ini selalu relevan. 

  Dari hasil angket penulis mengetahui setiap individu yang 
berpartisipasi dalam pengisian angket menggunakan aplikasi 
untuk memfasilitasi pembelajaran kanji pada mata kuliah 
kanji. Aplikasi yang digunakan meliputi aplikasi gadget 
sampai aplikasi web. Dalam waktu satu minggu, durasi waktu 
yang digunakan pada aplikasi kanji sekitar 1 sampai 3 jam. 
Hasil angket mengungkap minimnya penggunaan aplikasi 
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yang menerapkan bahasa indonsesia sebagai salah satu 
bahasa pengantar di kalangan mahasiswa kelas 4-5. 
Ketersediaan aplikasi kanji lengkap berbahasa Indonesia 
masih tergolong sedikit dan penulis mendapati mayoritas 
responden lebih nyaman menggunakan aplikasi kanji 
berbahasa Inggris-Jepang sebagai pilihan. 
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