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DAFTAR ISTILAH 

 

Istilah Arti 

 

2-channel Merupakan sossial media yang berupa forum 

internet di Jepang. Didirikan oleh Hiroyuki 

Nishimura pada 30 Mei 1999. Forum ini mendapat 

perhatian yang besar masyarakat Jepang, terbukti 

pada tahun 2007, pengunjung 2-channel mencapai 

2,5 juta hits per hari. Alama website 

(http://www.2ch.net/). 

 

Anime Lovers Komunitas pecinta Anime 

 

Bishoujo (美少女 ) arti harfiahnya adalah “gadis cantik”. 

Istilah ini sering merujuk pada karakter perempuan 

yang cantik. 

 

Cosplay (コスプレ : kosupure) secara harfiah memiliki arti 

“costume playing” atau “bermain kosum”. 

Merupakan aktivitas yang dilakukan dengan 

mengenakan kostum yang menyerupai tokoh dalam 

Anime, Manga atau Video Game. (Cosplayer : 

orang yang berpakaian Cosplay). 

 

Costume Maid Kostum ala pelayan Eropa abad 19. Sering 

digunakan sebagai karakter Moe dalam Anime atau 
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Manga. 

 

Dating Simulation Sebuah game simulasi kencan yang ber-genre 

romantis dan memilki misi untuk mencari pasangan 

yang sudah disediakan didalam game tersebut. 

 

Densha Otoko Drama TV Jepang yang diangkat dari kisah nyata 

Otaku yang berhasil mendapatkan gadis cantik. 

Merupakan Drama TV yang mempopulerkan kata 

Moe. 

 

Di Gi Charat Judul Anime sekaligus nama tokoh utama. Di Gi 

Charat sering disingkat menjadi Dejiko, merupakan 

Anime yang memiliki karakter Moe. 

 

Doujinshi Komik parodi dari Manga atau Anime terkenal 

yang dibuat oleh fans. 

 

Fandom Sebuah istilah yang digunakan untuk penggemar 

yang mengabdikan bagian dari kehidupan mereka 

untuk mengikuti atau mengagumi orang tertentu, 

kelompok, atau tim. 

 

Fanart Karya para fans berupa gambar karakter yang 

mereka inspirasi dari Anime atau Manga kesukaan 

mereka, bisa karakter asli dari Anime atau Manga 

tersebut ataupun ‘pure’ kreasi fans sendiri. 

 



49 
 

    Universitas Darma Persada 
 

Fanfic Merupakan singkatan dari Fan Fiction, yaitu cerita 

karangan dari fans yang menggunakan tokoh 

karakter ataupun memodifikasi cerita dari sebuah 

Anime atau Manga. 

 

Fans Fanatic Seseorang atau sekumpulan orang yang sangat 

mengagumi idolanya dan akan melakukan segala 

cara demi idola yang disukainya. 

 

Fantasi Hal yang berhubungan dengan khayalan atau 

dengan sesuatu yang tidak benar-benar ada dan 

hanya ada dalam benak atau pikiran saja. 

 

Fiktif Bersifat fiksi (tidak nyata) dan hanya terdapat 

dalam khayalan/ imajinasi. 

 

Fujoshi Istilah untuk Otaku perempuan yang 

menggemari/memilki perasaan Moe terhadap tokoh 

pria dalam Anime atau Manga yang bertema Yaoi. 

 

Fuji TV Adalah stasiun televisi di Jepang yang 

memancarkan siaran ke kawasan Kanto dan 

sekitarnya. 

 

Honorofik Bentuk pernyataan yang sopan dan halus yang 

digunakan untuk menunjukkan  rasa hormat 

terhadap orang yang kita ajak bicara ataupun yang 

sedang kita bicarakan. Bentuk kalimat 



50 
 

    Universitas Darma Persada 
 

honorofik biasanya digunakan dalam situasi "yang 

lebih sopan" dan "lebih formal". 

 

Idol (アイドル : aidoru) istilah yang digunakan dalam 

Budaya Populer Jepang merujuk pada tokoh bisa 

berpa penyanyi, pemain film yang masih belia 

(remaja hingga awal dua puluhan) yang 

dikategorikan memiliki kepribadian imut (kawaii). 

 

Junai Memiliki arti harfiah “murni kasih sayang”, 

ditujukkan untuk karakter Moe yang memiliki sifat 

polos seperti anak-anak. 

 

Kawaii (可愛い: kawaii) berasal dari bahasa Jepang yang 

artinya imut, lucu, atau cantik. 

 

Kyara  Singkatan dari Kyarakutaa, yaitu karakter dalam 

Anime, Manga, atau Video Games. 

 

Lolicon (ロリコン : rorikon) adalah sebuah genre Anime 

dan Manga dimana tokoh perempuan yang mirip 

anak-anak digambarkan dalam gaya erotis/sensual. 

Di Jepang istilah ini digunakan sebagai istilah slang 

untuk “pedofilia”. 

 

Love Hina Judul Manga yang diciptakan oleh Akamatsu Ken, 

seorang peneliti konsep Moe. 
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Mangaka Orang yang menciptakan Manga. 

 

Manyoshuu Kumpulan puisi atau antologi Jepang tertua. 

 

Newsweek Japan Sebuah website Jepang yang berisi tentang berita 

masa kini. Alamat web 

( http://www.newsweekjapan.jp/). 

 

Moe-elements Ciri-ciri/elemen-elemen pada suatu tokoh Anime 

atau Manga sehingga tokoh tersebut dapat 

digolongkan sebagai tokoh Moe. 

 

Moekko Gadis Moe. 

 

Otaku Murderer Julukan bagi Tsutomu Miyazaki, seorang Otaku 

yang merupakan pembunuh berantai di Jepang 

pada tahun 1988-19989. 

 

Video Game Permainan elektronik/virtual yang dimainkan oleh 

manusia dengan menggunakan stik kontrol. 

 

Video Beta Video yang masih dalam tahap perkembangan. 

 

Wota Orang-orang yang mempunyai dedikasi tinggi 

untuk mendukung dan mengikuti perkembangan 

idol-idol mereka. Antusiasme dan obsesi yang 

mereka punya lebih tinggi dari fans. 
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Wotagei Adalah sorakan atau gerakan tari khas yang 

dilakukan oleh penggemar ketika menonton 

konser-konser idola Jepang. 

 

Yaoi Merupakan istilah yang digunakan oleh fans untuk 

menyebut kisah cinta antara sesama pria 

(homoerotis) dalam Anime 
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