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ABSTRAK 

 

Nama    : Muhammad Fazri 

NIM    : 2019110093 

Program Studi   : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Persepsi Kehidupan Nyata Fumiya Tomozaki 

Seperti Game Dalam Anime Jaku-Chara Tomozaki-

Kun 

Penelitian ini berjudul “Persepsi Kehidupan Nyata Fumiya Tomozaki 

Seperti Game Dalam Anime Jaku-Chara Tomozaki-Kun”. Anime ini membahas 

tentang perkembangan seorang introvert bernama Fumiya Tomozoka yang belajar 

cara bersosialisasi dengan mempersepsikan kehidupan nyata seperti game. Tujuan 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa tema anime ini adalah persepsi kehidupan 

nyata seperti game, dengan cara menganalisis perwatakan tokoh dengan 

menggunakan metode sudut pandang dramatik, menganalisis alur dan latar untuk 

membangun tema dengan menggunakan teori presepsi untuk membangun tema. 

Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif. Menggunakan data 

dari buku "Metode Karakterisasi Telaah Fiksi", "Psikologi Sastra" karya Alberthine 

Minedrop, serta artikel dan jurnal yang bersangkut paut dengan tema. Hasil dari 

penelitian berdasarkan teori persepsi Tomozaki mempersepsikan hidup sebagai 

game dengan syarat-syarat yang sudah terpenuhi seperti terdapat faktor yang 

berperan, organisasi persepsi, perhatian, dan faktor individu. 

 

Kata kunci: Anime, Game, Jaku-chara Tomozaki-kun 
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概要 

名前   : Muhammad Fazri 

学生番号  : 2019110093 

学部学科  : 日本語日本文化学科 

タイトル  :  アニメ「弱キャラ友崎くん」のゲーム的友崎文也の

実像に迫る 

本研究は、「アニメ「弱キャラ友崎くん」のゲーム的友崎文也の実像に迫

る」というテーマで行われた。内向的な性格の友岡文哉が、現実をゲーム

感覚でとらえ、人付き合いを学んでいく姿を描いたアニメである。この研

究の目的は、このアニメのテーマが「Perceiving Real Life Like a Game」で

あることを示す、: ドラマチック視点法による人物特性の分析、プロット

と設定の分析によるテーマの構築、知覚理論によるテーマの構築。研究方

法は、記述的質的方法である。書籍「小説分析のキャラクター化法」、ア

ルベルティン・ミネドロップ著「文学の心理学」、テーマに関連する論文

や雑誌などのデータを用いることで、「小説のキャラクター化法」を実現

した。友崎の知覚理論に基づく研究結果は、役割を果たす要因があるこ

と、知覚の組織化、注意、個人要因などの条件を満たした上で、人生をゲ

ームとして知覚しているのである。 

 

キーワード アニメ、ゲーム、ジャクキャラともざきくん  
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