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ABSTRAK

Teesa Sasiana, Komik dan Animasi Doraemon, Program Studi
Bahasa dan Sastra Jepang Fakultas Sastra Universitas Darma

Persada Jakarta, Juli 2005.

Doraemon  adalah tokoh komik berupa cobot kucing
berwarna biru vyang mempunyai kantong ajaib vang berisi
peralatan-peralatan berteknoloéi ol 07 (0 fa L Cerita dari
Doraemon memberikan contoh tentang kehidupan keseharian
keluarga Jepang pada tahun 1970 dan 1980an. Banyak manfaat
yang dapat diambil dari komik dan animasi Doraemon
diantaranya adalah ilmu pengetahuan. Doraemon juga
merupakan salah satu komik vyang mengetengahkan tentang
dunia anak-anak dan Jjuga mewakili pandangan optimis dari

hubungan antara teknologi dan manusia.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di antara kebudayaan Jepang vyang ada sekarang, yang
palin populer adalah komik (manga}, film karzun (anime}
dan game komputer {(game on-liine).

Di Jepang komik digolongkan atas djenis xomik untuk
pembaca anak laki-laki dan pembaca anak perempuan.
Penggoclongan lainnya untuk kategori peraipuan yang
usianya kira-kira 20~30an dan komik vyang mengandung
adegan frofis

Danulu komik hanya diterbitkan oleh keluarga pemilik
Warung permén di sekitar reruntuhan Kota 0sakz vyang hanya
terbiz sekali dan kemudian hilang.

Komik Jepang sendiri mulanya merupakan <Tiruan dari
Walt Disoey oleh OsolMiPs i iw———®Tamy, Tezuka adalah
pelopor komik modern Jepang. Karya-karya beliau setelah
Perang Dunia Kedua membuka era baru bagi kcrik Jepang.
Osamu Tezuka telah meletakkan dasar bagl incostri komik

pasca Perang Dunia II.




Osamu Tezuka menciptakan komik untuk pertama kalinya
pada tahun 1951 hanya enam tahun setelan bom atom
dijatuhkan di kota Hiroshima dan Nagasaki. Komik
pertamanya ia beri judul Mighty Atom atau Astro Boy atau
Tetsuwan Atont.

Kemudian pada tahun 1963, Tezuka membuat animasi
televisi untuk pertama kalinya, dan menjual karakter
animasi tersebut untuk menutupl biaya produksi. Dua
rdryanya tersebut adalah Tetsuwan Atom dan Jungle
Emperor, Femyanya ARl @WEEaip. sselisgs Beszr LAF 1yar
negeri?.

Doraemon adalah toxoh komik pasca Perang Dunia 1T
terpopulen, vabg difiptakan OYeN Hiroshi/) Euiiqicte” dan
Motoo Abiko yang lebih dikenal dengan nama Fuiiko Fuijic’.
Kini hampir seluruh masyarakat dunia mengetahui bahwa
komik dar animasi &i Jezang yeng paling teriznal adaizh
Doraemoen. Karena Doraemon, merupakan salah satu  judul
komik dan anime vyany paling laris terijual dzlam sejarah
Jepang dan Jjuga merupakan animasi yang terkenal sehingga

sangat digemari di seluruh dunia, maka topili yang akan

! Timothy J Craig, Japan Popf Inside The World Of Japanese Popular Culture, ME. Sharpe,, hal 294
e http { Fwrwrw kompas.com/kompas-cetak/0006/02/ dikbud/dor a30.htm
? Op. Cit,, Timothy J Craig, hal 287




diketengahkan dalam tulisan ini adalah komik dan animasi
Doraemor.

Tokoh utama Doraemon adalah seekor robot kucing
berwarna biru terang, yang memiliki kantong empat dimensi
(kantong ajaib) vyang penuh dengan alat-alat berteknologi
tinggi vyang dapat membuat mimpi-mimpi aneh sekalipun
menjadi kenyataan. Tokoh-tokoh 1lainnya vyaitu Nobita,
Shizuka, Giant dan Suneo.

Komik Doraemon terjual 1lebiis da.i tujulhl-' juta
eksemplar menjelang usianya yang ke-19. Animasinya muncul
pada tahun 1978. Yang mengawali debut pertama animasi
Doraemon di Jepang adalah stasiun TV Asahi,

Seperti telah dipaparkan diatas bahwa Doraemon ini
popular di seluruh dunia, antara lain Doraemon muncul
di Vietnam pada tahun 1993. Berawal ketika seorang siswa
Vietnam vyang sedang belajar di Bangkok menemukan komik
Doraemon disana datr ia sSangat menyukai, sSehingga ia
tertarik untuk menerjemahkannya dari bahasa Thai ke
bahasa Vietnam dan menjualnya di negara asalnya.

Keberhasilan seri tersebut telalkh mendorong para penulis

* ibid, hal 287




buku cerita anak-anak di Vietnam "~untuk menciptakan karya
yang lebih kreatif untuk anak-anak®.

Di Kamboja, para pendidik dan para orangtua telah
memuji Deraemcon untuk memberikan contoh-contoh perilaku
yang baik, sopan santun, kasih sayang untuk orangtua,
perhatian urtuk teman dan kepedulian terhadap
lingkungan®.

Di Indonesia menurut nara sumber dari RCTI, Ibu
Rukmi, animasi Doraemon ditayangkan pertama kali oleh
RCTI pada tanggal 4 Jull 1990. RCTI menayangkan serial
ini pukul delapan pagl pada hari Minggu. Ini membuktikan
kesuksesannya di negeri ini. S$Sejak saat itulah, Doraemon
menjadi sangat K popular dan dekat di hati anak-anak,
bahkan orang dewasa.

Di Indonesia komiknyi diterbitkan oleh PT Elex Media
Komputindo. Menurut nara sumber dari Elfx Media
Komputindo, Ibu Ratna Sarl, komik Doraemon pertama kali
diterbitkan di Indonesia pada tahun 1991,

Karakter-karakter tokoh Doraemon jaga

diperjualbelikan dalam bentuk video, kaset, mainan,

? ibid, hal 288
5 ibid, hal 288




boneka, games, stiker, alat-alat tulis, tas, meja, kursi,
baju anak-anak, topi, sepatu, buku, payung, tempat makan,
makanan ringan, kalender, sepeda dan fasilitas-fasilitas
lainnya. Penjualan barang-barang secara besar-besaran ini
mendongkrak visualisasi karakter-karakter pada cerita
dalam kehidupan sehari-hari yang dapat mendorong
peningkatan rating-rating program televisi dan p'en:-'jualan
buku komik Doraemon.

Doraemen téiah menjadli anggota keluarga khayalan di
kalangan masyarakat Jepang, anak-anak serta remaia.
Mereka mendapat gambaran seperti apa robot kucing di masa
depan. Doraemon menjadi salah satu komoditi ekspor

terlaris produksi industri fantasi Jepang.

1.2 Permasalahan

Berdasarkan latar belakang permasalahan vyang telah
diuraikan sebelumnya penulis mengidentifikasikan masalah
bahwa komik dan animasi Doraemon ini dapat mempengaruhi
pola pikir anak-anak di Jepang mMaupun pola pikir anak-
anak di negara lain diantaranva di Indonesia.

Hal dmf Jdisebablan Doraemon merupakan tokoh vyang

diciptakan dalam bentuk robot vyang memiliki kekuatan




berupa “kantong gl o yang didalamnya terdapat
peralatan-peralatan c¢anggih vang dapat menyelesaikzan
masalah yang ada dengan cara cepat (instan). Karenanya di
khawatirkan dengan adanya pecla penrikiran seperti ini
anak-anak menjadli sangat mudah terpengaruh, dengan
berfikiran bahwa sesuatu dapat mudah diselesaikan seperti

vang terdapat dalam komik ataupun animasi Doraemon.

1.3 Ruang Lingkup

Berdasarkan permasalahan vyang ada, maka penelitian
dalam skripsi ini akan memfokuskan mulai dari asal usul
Doraemon sampal dampak positif dan negatif dari komik dan

animasi Doraemon bagl anak-anak.

1.4 Tujuan Penelitian

Sejalan dengan pokok permasalahan dalam skripsi ini,
tujuannya adalah untuk mengetahui hal-hal vyang meyebabian
Doraemon menjadi menarik dan dampak positif dan negatif

dari komik dan animasi Doraemon terhadap anak-anak.




1.5 Metode Penelitian

Meteode penelitian vyang digunakan adalah metede
penelitian kepustakaan sedangkan metode penulisan vyang
digunakan adalah metode analisis deskriptif, yvaitu
memaparkan, menggambérkan, mengumpulkan data kepustakaan

dan menganalisa serta menyimpulkan.

1.6 Sistematika Penulisan
Agar mempermudah penulisan dan pembahasén, maka

skripsi ini di bagi dalam empat bab dengan pembagian

sebagal berikut

BAB T : PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dari  Latar belakang
masalah, Permasalahan, -Ruang iingkup,
Tujuan penelitian, Metode penelitian, dan
Sistematika penelitian.

BAB IT : DORAEMON DAN ASPEK-ASPEK YANG MENARIK
Bab ini membahas tentang Latar belakang
komik dan animasi, Komik dan animasi anak-
anak Doraemon dan aspek-aspek yang menarik

dari Doraemon.




BAB IIIX : - DAMPAK POSITIF DAN NEGATIF DARI KOMIK
DAN ANIMASI DORAEMON TERHADAP ANAK-ANAK

Bab ini membahas tentang dampak positif
dan negatif dari komik dan animasi
Doraemon.

BAB IV : KESIMPULAN

Bab ini merupakan kesimpulan penelitian.




