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 ABSTRAK 

Nama  : Zahrah Fauziah 

NIM : 2016110223 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul  : Apresiasi Cinta Budaya Jepang Melalui Cosplay Pada Remaja 

Event Hunter Community 

Penelitian ini membahas tentang apresiasi cinta budaya jepang yang dilakukan sebuah 

komunitas jepang yang bernama Event Hunter Community. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengetahui alasan anggota komunitas memilih Cosplay untuk 

mengapresiasi cinta budaya serta alasan mereka rela mengeluarkan dana yang tidak 

sedikit. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu peneliti 

menggunakan metode penelitian kualitatif deskriptif dengan mengumpulkan data 

melalui survey yang disebarkan melalui Google Form. Berdasarkan hasil penelitian 

yang diperoleh bahwa anggota Event Hunter Community melakukan Cosplay lebih 

dari 2 tahun yaitu karena mereka ingin menjadi karakter yang mereka sukai. Lalu 

alasan mereka memilih Cosplay sebagai Apresiasi budaya Jepang karena adanya 

Cosplay mereka bisa menghidupkan karakter yang mereka sukai. Lalu sebagian besar 

anggota memilih melakukan Cosplay dari Anime dan Manga. Adapun keuntungan 

dan juga hambatan yang diterima anggota Event Hunter Community saat melakukan 

Cosplay yaitu mendapatkan teman baru dan hambatan yang didapatkan ialah pada 

keuangan. 

 

Kata Kunci:  

Cosplay, Apresiasi, Cinta Budaya, Event Hunter Community. 
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概要 

 

学生氏名 ： ザーラファウジアー 

学生番号 ：2016110223 

専門  ：日本語。文化学科 

題名    ：イベントハンターコミュニティーでコスプレを通して日本文化の鑑賞 

 

本研究は、イベントハンターコミュニティと呼ばれるミュニティによる日本文化愛

の鑑賞について論じる。本研究の目的は、コミュニティのメンバーが文化への愛を

高く評価するためにコスプレを選ぶ理由と、なぜ彼らが多くのお金を費やすことを

いとわないのかを明らかにすることにした。本研究で用いた研究手法は、Google フ

ォームを通じて配布するアンケート調査を通じてデータを収集し、記述的質的研究

手法を用いるというものである。ハンターコミュニティイベントのメンバーが 2 年

以上コスプレをしている、つまり好きなキャラクターになりたいからという調査結

果からである。そして、彼らが日本文化の鑑賞としてコスプレを選ぶ理由は、彼ら

のコスプレが彼らが好きなキャラクターに命を吹き込むことができるからである。

その後、ほとんどのメンバーがアニメやマンガのコスプレをすることを選択した。

イベントハンターコミュニティメンバーがコスプレをするときに受けるメリットと

障害は、新しい友達を獲得することであり、得られる障害は経済的である。 

 

キーワード： コスプレ、日本文化、コミュニティー、イベントハンターコミュニテー 
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