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ABSTRAK

Nama : Ade Rizky Rafiranissa

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Analisis Unsur-Unsur Budaya Jepang dalam Film Orange Live
Action

Penelitian ini membahas tentang unsur-unsur budaya Jepang dan faktor-faktor
penyebab munculnya unsur budaya Jepang dalam film Orange Live Action yang
disutradarai oleh Kojiro Hashimoto. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
unsur-unsur budaya Jepang yang terdapat dalam film Orange Live Action dan
faktor-faktor yang menjadi penyebab munculnya unsur budaya dalam film tersebut.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif yang bersifat
deskriptif analisis. Pengumpulan data diperoleh dari film Orange Live Action, studi
kepustakaan, dan media internet sebagai penunjang. Peneliti menggunakan teori
unsur budaya milik Koentjaraningrat, namun hanya menganalisis enam unsur
budaya diantaranya, sistem pengetahuan, organisasi sosial, sistem peralatan hidup
dan teknologi, sistem mata pencaharian hidup, sistem religi, dan kesenian. Hasil
yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan adanya unsur-unsur budaya Jepang
yang terdapat pada film Orange Live Action, yaitu adanya tempat-tempat di
Matsumoto, beberapa festival di Jepang, benda-benda tradisional Jepang, makanan
khas Jepang, pakaian tradisional Jepang, mata pencaharian di Jepang, kepercayaan
di Jepang, dan kesenian di Jepang. Faktor yang menyebabkan kemunculan unsur-
unsur budaya tersebut disebabkan oleh faktor lingkungan sekitar.

Kata Kunci: Budaya Jepang, film, unsur-unsur budaya.
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