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ABSTRAK 

Danau Sunter adalah danau buatan yang telah dibangun sejak tahun 1970 an, Danau 

seluas 33 hektar ini dikenal dengan Danau Podomoro. Danau Sunter merupakan 

ruang kota dengan view yang bisa di optimalkan dengan adanya berbagai macam 

wahana air. Dalam rangka meningkatkan minat wisatawan terhadap danau tersebut, 

adalah dengan memperkaya wahana yang dapat diminati oleh masyarakat. Salah satu 

obyek wisata air yang dapat diminat oleh masyarakat ialah kapal wisata. Maka dari 

itu, Tugas Akhir ini melakukan desain kapal wisata katamaran dengan penggeraak 

sepeda motor sebagai wahana air di danau sunter. Untuk mendesain kapal tersebutn, 

penentuan ukuran utama kapal katamaran menggunakan metode regresi linier 

dengan ukuran L= 3,2m, H=1,15 m, T= 0,4 m dan kapasitas 3 orang. Kapal ini dapat 

digerakkan oleh sepeda motor dengan memanfaatkan putaran dari roda yang 

berjalan diatas roller yang nanti tenaga putaran tersebut dialirkan menuju propeller. 

Hasil analisa hambatan menggunakan metode slender body dan untuk menghitung 

stabilitas kapal menggunakan kriteria yang mengacu pada IMO A.749 (18) Code On 

Intact Stability Chapter 3 Design Criteria Applicable To All Ship dengan hasil 

memenuhi syarat. 

 

Kata kunci : Kapal Katamaran,Danau Sunter, Kapal Fiber, Wisata Air,Motor 
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ABSTRACT 

Lake Sunter is an artificial lake that has been built since the 1970s. This 33-hectare 

lake is known as Lake Podomoro. Sunter Lake is a city space with a view that can 

be optimized with a variety of water rides. In order to increase tourist interest in 

the lake, is to enrich the rides that can be of interest to the public. One of the water 

tourism objects that can be of interest to the public is a tourist boat. Therefore, this 

Final Project is to design a catamaran tour boat with a motorbike as a vehicle for 

water in Sunter Lake. To design the ship, determining the main size of the 

catamaran using the linear regression with a size of L = 3.2 m, H = 1.15 m, T = 

0.4 m and a capacity of 3 people. This ship can be driven by a motorcycle by 

utilizing the rotation of the wheels that run on the rollers which will then flow the 

rotational power to the propeller. The results of the analysis of the resistance using 

the slender body and to calculate the stability of the ship using criteria that refer to 

IMO A.749 (18) Code On Intact Stability Chapter 3 Design Criteria Applicable To 

All Ships with results that meet the requirements. 

  

Keywords : Catamaran Ship, Lake Sunter, Fiber Ship, Water Tourism, Motor 
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PRAKATA 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang mana atas berkah, rahmat dan 

hidayah-Nya penulis dapat menuntaskan Tugas Akhir ini dengan judul “Desain 

Kapal Katamaran Dengan Tenaga Penggerak Sepeda Motor Untuk Kebutuhan 

Wisata Air Di Danau Sunter”. Tugas Akhr ini ialah salah satu mata kuliah yang 

wajib untuk menuntaskan studi di Jurusan Teknik Perkapalan, Fakultas  Teknologi 

Kelautan, Universitas Darma Persada.  

Selama mengerjakan Tugas Akhir ini, ide kapal katamaran dengan 

penggerak sepeda motor bisa menjadi salah satu alternatif wahana air di perairan 

Danau terutama yang terletak dipinggiran kota Jakarta. Dengan membaca buku, 

jurnal, artikel, makalah tentang kapal katamaran untuk menambah  wawasan serta 

pengalaman. Tugas Akhir ini bukanlah tugas yang mudah dan sepertinya sangat 

mungkin ada beberapa kesalahan. Hal ini dikarenakan keterbatasan pengetahuan 

dan pengalaman, namun berkat dorongan serta bantuan dari berbagai pihak maka 

kendala tersebut dapat terselesaikan dengan baik. 

Tugas Akhir ini berisi desain kapal, analisa hambatan dan stabilitas pada 

kapal, serta konsep bagaimana caranya sepeda motor pada umumnya bisa menjadi 

salah satu sistem penggerak yang ada di kapal. Pada Tugas Akhir ini telah mencoba 

untuk mendapatkan izin untuk semua kutipan dan mengakui sumbernya dalam 

setiap perkara, tetapi meminta maaf jika ada izin yang belum diperoleh atau jika ada 

pemberitahuan yang secara tidak sengaja dihilangkan. Kritik dan saran yang bersifat 

membangun sangat diperlukan demi kesempurnaan serta hasil yang baik untuk 

kedepannya. Besar harapan semoga Tugas Akhir ini dapat beguna dengan baik 

sebagai kapal wisata air Danau yang berada di pinggiran Kota Jakarta. 

 

Jakarta, Februari 2022 

 

 

Lurimarna Syahdan 

 NIM. 2016310032 
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