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ABSTRAK 

Dalan tugas akhir ini telah dibuat suatu sistem  

mikroprosesor dengan mikroprosesor intel 8085 (dalam node 

minimumn) sebagai pemroses sentralnya .  Menori baca yang dapat 

digunakan pada sistemn mnikroprosesor ini  adalah EPROY 2 7 1 6 ,  

2732,  2 7 6 4 ,  27128 27256 yang mnempunyai 

berturut-turut  2K, 4K,  8K,  16K dan 32 Kbyte .  

kapasitas 

Dalan perancangan perangkat lunak suatu sistem 

mikroprosesor sering terjadi  kesalahan-kesalahan ,  sehingga 

proses pengeditan akan berulang k a l i .  Hal i n i  akan 

Untuk menghabiskan waktu dan mempersingkat umur EPRO. 

mengatasi hal i n i ,  maka dibuat suatu alat  bantu yang disebut  

EPROH E m u l a t o r .  

Fungsi dari EPROY Emulator adalah untuk menirukan 

fungsi dan kedudukan EPRO pada suatu sisten mikroprosesor 

sebagai tempat penyimpan perangkat lunaknya.  Sebagai memori 

baca t u l i s  pada EPROY Emulator digunakan RAM statik  6264 

yang mempunyai kapasitas S4Kbyte.  Bus pengembangan s i s t e mn  

ini konpatibel dengan P C .  

Program yang dibuat untuk pengujian a l a t  i n i  adalah 

pro&ran untuk mengaktifkan rangkaian peraga berupa LED.  

Program i n i  dijalankan dengan mnenggunakan p e r i n t a h  DEBUG 

d a r i  DOS pada sebuah P e r s o n a l  Computer ( P C ) .  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1 . 1  Latar Belakang 

Peralatan elektronika atau instrumnen elektronika dewasa 

sebagai 

banyak 

kehidupan 

ini 

( P  )  

dalam 

( P  )  

mikroprosesor sistem ini  banyak menggunakan 

pengontrol utananya. Sisten  mnikroprosesor 

dijumpai dalan peralatan yang digunakan 

s e h a r i - h a r i .  

Sistem mikroprosesor  ( P )  ini  mnenggunakan komponen 

memori yang digunakan untuk mnenyimpan data sementara selama 

proses berlangsung dan selain itu uga m e n i l i k i  kenampuan 

o l e h  dilaksanakan akan untuk menyimpan program yang 

mikroprosesor t e r s e b u t .  

Memori  yang digunakan sebagai penyimpanan program pada 

sisten i n i ,  terdiri  dari READ ONLY HEYORY (ROY). Jenis ROY 

yang lebih  sederhana dan yang sering digunakan adalah 

ERASABLE PROGRAMMABLE READ ONLY HEHORY (EFROY, karena j e n i s  

ini dapat d i t u l i s i  program atau data didalamnnya dan dapat 

dihapus kemnbali .  

Alat yang dipergunakan untuk mnengisikan programn atau 

data kedalam EPROY adalah EFROH PROGRAMMER, dan penghapusan 

program atau data yang ada didalam EPROY dilakukan dengan 

menyinari  j e n d e l a  kaca yang terdapat pada s i s i  atas dengan 

sinar ultraviolet  yang dihasilkan  oleh  suatu alat yang 

dinanakan EPROY ERASER, dalamn selang waktu t e r t e n t u .  

Dalan makalah tugas akhir i n i ,  disajikan PERANCANGAN 
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Dalan mnakalah tugas akhir i n i ,  disajikan PERANCANGAN 

SI STEM MINIMUM MIKROPROSESOR INTEL 8085 DENGAN MENGGUNAKAN 

EPROM EMULATOR. Pembuatannya dilakukan dengan cara 

menambahkan EPROY dan beberapa IC dan mnemnakai C P U .  

1 . 2  Tujuan 

Tujuan d a r i  penulisan ini adalah untuk nenberikan 

gambaran mnengenai sisten minimnun 8085 merupakan sisten 

mendekati sebuah mnikrokontroler dengan mikroprosesor ,  

disebut denikian karena penggunaannya tergantung dari 

software yang k i t a  buat ,  dengan hardware yang tidak terlalu  

banyak berbedauntuk menbuat berbagai instrunen,yang banyak 

berbeda adalah bagian yang dikontrol  (bagian d i l u a r  sisten 

m i n i t u m ) .  

1 . 3  Batasan Masalah 

Untuk nembatasi pemnasalahan dalan tugas akhir i n i ,  

hanya pada perancangan perangkat kerasnya yaitu EPROY 

Emulator dan SISTEY MINIHUH MIKROPROSESOR dan perancangan 

perangkat lunak berupa software dengan pengaplikasiannya 

yang digunakan untuk membuktikan rangkaian sisten minimum 

mikroprosesor beroperasi dengan benar .  

1 . 4  Sistematika Penulisan 

Tugas akhir ini  t e r d i r i  d a r i  enpat bab,  yaitu 

a .  BAB I PENDAHULUAN 

I . 1 .  Latar belakang nasalah 
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I . 2 .  Pernasalahan dan tujuan 

I . 3 .  Batasan masalah 

I . 4 .  Sistemnatika 

b .  BAB I I  EPROH EMULATOR 

I I . 1 .  Emulator 

I I . 2 .  EPROH 

I I . 2 . 1 .  Cara kera EPROH 

I I . 2 . 2 .  Penghapusan EPROH 

I I . 3 .  RAM untuk EPROY Emulator dan Mikro  

prosesor 8085 

I I . 3 . 1 .  RAM Statik 

I I . 3 . 2 .  RAM Dinanik 

I I . 3 . 3 .  Penilihan antara RAY Dinamik dan RAM 

Statik  

c .  BAB I I I  . . · . . S I S T E Y  HINIHUH 8085 

I I I . 1 .  Intel  8085 

I I I . 2 .  Sistem Minimum 

I I I . 2 . 1 .  ALE (Address Latch Enable) 

I I I . 2 . 2 .  CLK OUT,  IO/H, READY, RESET OUT 

I I I . 3 .  Rangkaian Penbangkit WAIT STATE 

I I I . 4 .  Diagram Pewaktuan 

I I I . 4 . 1 .  Menindahkan data register 

I I I . 4 . 2 .  Menbaca tak langsung 

I I I . 4 . 3 .  Insteruksi  tak langsuns 

I I I . 4 . 4 .  Interuksi  OUT 

I I I . 5 .  I/O Port 

I I I . 5 . 1 .  Interupsi  

I  

I  

I  

I  

I  
I  

I  
I  

I  
I  
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I I I . 5 . 2 .  Restrat perangkat keras 

d .  BAB IV PERANCANGAN PERANGKAT KERAS 

I V . 1 .  EPROH EMULATOR 

I V . 1 . 1 .  Slot  perluasan Pada PC/XT 

I V . 1 . 2 .  Peta nenori PC/XT/kopatibel 

I V . 2 .  Jenis mnemnori s t a t i k  

I V . 3 .  Penyangga ( b u f f e r )  Alanat dan Data 

I V . 4 .  Dekoder Alamnat 

I V . 5 .  Minimnun Mode 

I V . 5 . 1 .  Rangkaian Pengendali 

I V . 5 . 2 .  Sisten nikroprosesor  8  bit  I n t e l  

8085 

I V . 5 . 3 .  8155  (RAM - BANDAR I / O )  dan Timer 

I V . 5 . 4 .  Bandar masukan/keluaran I/0 8 2 1 2  

I V . 5 . 5 .  Dekoder alamat pada Mode Minimum 

I V . 6 .  Cara k e r a  Sisten Minimum mode I n t e l  

8085 

I V . 6 . 1 .  Central Processing U n i t  ( C P U )  8085 

I V . 6 . 2 .  Struktur Bus 

I V . 6 . 3 .  Pewaktuan 

I V . 6 . 4 .  Pengkodean Alamnat 

e .  BAB V SISTEH PERANGKAT LUNAK 

V . 1 .  Software 

V . 2 .  Pengujian Mode M i n i m u m  

f .  BAB VI . · · · . . K E S I H P U L A N  


