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ABSTRAK

Jaringan pada saat ini sudah semakin banyak, baik jaringan lokal maupun
jaringan yang terhubung dengan Internet. Semakin banyak komputer pada
janngan lokal yang terhubung dengan Intemet maka semakin mempersempit
bandwidth yang tersedia pada jaringan lokal tersebut untuk bisa akses pada
jaringan Internet, sehingga dampaknya akan memperlambat akses ke Internet.

Penerapan teknologi caching pada Intemet merupakan salah satu jawaban
yang nyata dan kini banyak dipergunakan oleh janngan /mternetwork sebagai
penghematan bandwidrh pada Intemet.

Sesuai fungsinya, caching berfungsi sebagai tempat penyimpanan
sementara sebuah objecr dari satu website atau lebih, sehingga jika ada user yang
meminta object yang sama dari satu web site terkenal, tidak perlu mengambil
object tersebut dari web asal melainkan mengambil dan hardisk atau cache
engine.

Penerapan Teknologi caching bisa dilihat dan dua sisi vaitu sisi hardware
dan sofiware scperti misalnya untuk sisi hardware adalah Cisco CE 590 ICDN
dan sisi sofiware adalah Squid dengan sistem operasinya Linux. Dengan adanya
perbedaan pada penerapan teknologi caching tersebut kita bisa melihat
karakteristik dari masing-masing pencrapan teknoiogi caching tersebut.

Teknologi caching dengan menggunakan hardware biasanya digunakan
pada perusahaan besar dikarenakan biaya yang sangat mahal sekitar $15.000, dan
untuk sofiware biasanya digunakan pada skala kecil yaitu pada kampus, warnet
dan lain sebagainya, dikarenakan untuk sofiware bisa di download secara gratis di
http://www_squid-cache.org/.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Penulisan

Teknologi Infiormasi adalah satu bidang yang perkembangannya makin
pesat dari tahun ke tahun. Internet sebagai media pemersatu dunia telah berhasit
menambah user-nya dari hari ke han; atau malah dari jam ke jam, menit ke menit,
dan dan detik ke detik. Walaupun jumlah jaringan di Internet sangat besar,
presentasi terbesar dari jalur tersebut adalah pemakai yang menggunakan secara
berlebihan dengan meminta topik yang sama pada 1 (satu} situs di saat yang
bersamaan. Ini berart: bahwa presentase penting dari Wide Area Network (WAN)
infra struktur membawa kesamaan isi (dan permintaan yang sama untuk itu) han
dem: hari. Menghapus sejumlah penting dari biaya pengulangan telekomumkasi,
menawarkan kesempatan dalam penghematan yang besar untuk perusahaan

Salah satu parameter utama yang mempengaruhi kualitas layanan Internet
adalah kehilangan paket (Lost Packet). Hilangnya paket adalah masalah yang ada
hampir setiap saat, yang umumnya disbahkan oleh bertambahnya popularitas
penggunaan Internet sehingga berdampak terhadap kenaikan beban jaringan di
Internet. Hilangnya paket dapat terjadi karena beberapa alasan Kongesti jaringan

karena keterbatasan bandwidth atau trafik yang kelebihan beban (overioad) adalah




penyebab utamanya. Sambungan akses jaringan yang tidak baik terutama koneksi
ISP lokal ke backbone Intemetjuga menyebabkan kongesti di jaringan.

Dengan banyaknya janngan yang ada pada saat ini, misalnya saja pada
warung Internet (Warmnet), jaringan lokal pada perusahaan yang menggunakan satu
jalur akses Internet dengan pemakaian bersama-sama pada satu jalur tersebut bisa
menyebabkan penyempitan padajalur Internet (Bottle Neck).

Misalnya saja pada jaringan lokal, user A mengambil object pada satu
situs terkenal, pada saat bersamaan user B mengambil object yang sama pada situs
yang sama pula. Kesamaan akses inilah yang menyebabkan menyempitnya jalur
vada Intemmet. Oleh karena itu solusi caching diperiukan untuk mengatasi
kepadatan lalu lintas data di backbone Intemet, dengan cara menyimpan object
tersebut pada jaringan lokal untuk melayani para pengguna yang meminta object

yang sama, hasilnya akses akan lebih cepat.

1.2. Tujuan Penulisan
Tujuan penulisan im agar diperoleh suatu gambaran yang jelas tentang
teknologi caching dan penerapan teknologi caching baikk dan sisi hardware

maupun software serta perbandingan antara kedua teknologi tersebut.

1.3. Pembatasan Masalah
Dalam hal ini hanya terbatas pada pencrapan teknologl caching

terhadap jaringan Intemet dengan menggunakan hardware Cisco CE 590-

ICDN dan so fi'ware Squid dengan sistem operasi Linwx.




1.4. Metode Penulisan
Metode penulisan tugas akhir merupakan metode studi hteratur
dengan menggunakan buku —buku refer-bsi dan Intemet sebagai bahan

masukan untuk data — data yang dibutuhkan.

1.5. Sistematika Penulisan
Penulisan terdiri dari beberapa BAB vyaitu :
BAB I PENDAHULUAN

Benisi tentang latar belakang penulisan, tujuan penulisan, ruang lingkup

penulisan, pembatasan masalah penulian dan sistematika penulisan,

BAB I LANDASAN TEORI

Mengenai jaringan komputer dan Internet meliputi LAN, MAN, WAN.
BAB IIl1 KONSEP DASAR DAN TEORI TEKNOLOGI CACHING
Membahas optimasi akses Interniet, menguraikan tentang teknologi caching,
cara kerja caching, Network — Integrated Cache, dan solusi teknologi

caching yang ada.



BAB IV  PENERAPAN TEKNOLOGI CACHING TERHADAP
JARINGAN INTERNET

Jenis-jenis produk cache, penerapan teknologi caching secara hardware
dengan menggunakan Cisco CE 590-ICDN dan sofiware Squid dengan
sistem operasi Linux, dan perbandingan dan teknologi tersebut.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Tentang kesimpulan dan saran pada janngan [nternet yang menggunakan

teknologi Caching, dan perbandingan antara hardware dan software.




