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ABSTRAKSI 

Seiring dengan perkemoangan Teknologi Informasi (TI) yang semakin 
pesat, kebutuhan akan suatu konsep dan mekanisme belajar mengajar 
(pendidikan) berbasis TI menjadi tidak terelakkan lagi. Konsep yang kemudian 
terkenal dengan sebutan e-Learning ini membawa pengaruh terjadinya proses 
transformasi pendidikan korvensional ke dalam bentak digital, baik secara isi 
(contents) dan sistemnya. Saat ini konsep e-Learning sudah banyak diterima oleh 
masyarakat dunia, terbukti dengan maraknya implementasi e-Learning di 
lembaga pendidikan (sekolah, training dan universitas) maupun industri (Cisco 
System, IBM, HP, Oracle, dsh). 

Tujuan dari pengembangan e-laerning ini agar dapat memudahkan 
mahasiswa dalam mendapatkan informasi dan dengan adanya elisada 
(Komunitas e-Learning Mahasiswa Universitas Darma Persada) ditujukan untuk 
menjembatani dosen dan mchasiswa dalam proses belajar mengajar di luar jam 
kuliah selain itu salah satu alternatif dikembangkannya sistem e-learning yaitu 
bisa memberi lebih banyak waktu dan kesempatan kepada mahasiswa untuk bisa 
herdiskuxi. E-learning adalah sebuah proses pembelajaran dimana penyampaian 
materi, diskusi, dan lain-lain kegiatan perkuliahan di lakukan melalui media 
elektronik. Sistem e-learning yang dikembangkan adalah berbasis web, sehingga 
sistem elearning ini disebut Internet Enabled Learning. 

Dalcm pengembangan e-learning ini menggunakan Moodle sebagai 
software untuk kegiatan belajar berbasis internet dan website atau tempat belajar 
dinamis dengan menggunakan model berorientasi objek Selain itu dalam proses 
pembuatan e-Learning ini juga menggunakan software-software pendukung untuk 
mendesain e-Learning ini agar lebih interaktif dan dinamis. 

Dengan adanya website e-learning ini diharapkan agar mahasiswa dapat 
dengan mudah dan cepat dalam mendapatkan informasi mengenai materi mata 
kuliah, dimana informasi tersebut dapat dilakukan setiap saat dan dari mana 
saja, agar tidal eriad boss informction, disamping itu e-learning ini dapat di 
update kapan saja dengan rancangan yang lebih atraktif dan komumikatif. 

Ill 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1 . 1  Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan Teknologi fnfonnasi (Tl) yang semakin 

pesat, kebutuhan akan suatu konsep dan mekanisme belajar mengajar 

(pendidikan) berbasis TI merjadi tidak terelakkan lagi. Konsep yang kemudian 

terkenal dengan sebutan e-Learning ini membawa pengaruh terjadinya proses 

transformasi pendidikan konvensional ke dalam bentuk digital, baik secara isi 

(contents) dan sistemnya. Saat ini konsep e-Learning sudah banyak diterima oleh 

masyarakat dunia, terbukti dengan maraknya implementasi e-Learning di lembaga 

pendidikan (sekolah, training dan universitas) maupun industri (Cisco System, 

IBM, HP, Oracle, dsb). 

Dulu mungkin kita berfikir bahwa kegiatan belajar mengajar harus dalam 

ruang kelas, dengan kondisi dimana guru atau dosen mengajar di depan kelas 

sambil sesekali menulis materi pclajaran di papan tulis. Beberapa puluh tahun 

yang lalu pun juga telah dikenal pendidikan jarak jauh. Walaupun dengan 

mekanisme yang boleh dibilang cukup 'sederhana' untuk ukuran sekarang, tapi 

saat itu metode tersebut sudah dapat membantu orang-orang yang butuh belajar 

atau mengenyam pendidikan tanpa terhalang kendala geografis. Merang kita 

akui, sejak ditemukannya teknologi internet, hampir segalanya menjadi mungkin. 

Kini kita dapat belajar tak hanya anywhere tetapi sekaligus anytime dengan 

fasilitas system e- learning yang ada. 
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John Chambers yang merupakan CEO dari perusahaan Cisco System 

mengatakan bahwa untuk era ke depan, aplikasi dalam dunia pendidikan al.an 

menjadi 'killer application" yeng sagat bcrpengaruh. Departemen pcrda.gengan 

dan departemen pendidikan Amerika Serikat bahkan bersama-sama 

mencanangkan Visi 2020 bcrhubungan dengan konsep pendidikan berbasis 

Teknologi Informasi (e-Learning) [Vision, 2002]. 

Untuk melihat dukungan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

terhadap kegiatan pembelajaran secara umum, terdapat beberapa istilah yang 

mirip : Distance Education, Distance Learning, Computer Mediated Learning, 

Computer Aided Instruction, dsb. Sehingga tak jarang terjadi tumpang tindih 

dalam penggunaan istilah tersebut. Tulisaa ini sengaja menggunakan istilah e 

learning karena cakupan pengertian yang lebih umum digunakan dan juga 

menekankan aspek penggunaan TIK dalam memfasilitasi kegiatan pembelajaran 

kapan saja, dimana saja. 

1.2 ldentilikasi Masalah 

1.2.1 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang sudah di paparkan diatas diperoleh rumusan masalah, 

antara lain ; 

Apakah perlu pengembangan e-learning sebagai media alternatif bagi 

mahasiswa Universitas Darma Persada (UNSADA) ? 

Bagaimana cara untuk mengembangkaa e-learning tersebut ? 

Bagaimana uji coba serta evaluasi dari pengembangan e-learning tersebut'? 
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1.2.2 Pembatasan Masalah 

Dalam penulisan skripsi ini yang menjadi pokok pembahasan berdasarkan : 

I .  Informasi tentang unit-unit terkait dalam proses belajar mengajar 

Tujuan dan sasaran peruliahan 

• Silabus 

Metode pengajaran 

• Jadwal kuliah 

• Tugas 

• Jadwal Ujian 

• Daftar referensi atau bahan bacaan 

• Profil dan kontak pengajar 

2. Kerudahan akses ke sumber referensi 

• Diktat dan catatan kuliah 

• Bahan presentsi 

• Contoh ujian yang lalu 

FAQ (frequently asked questions) 

Sumber-sumber referensi untuk pengerjaan tugas 

• Situs-situs bermanfaaat 

• Artikel-artikel d lam jurnal online 

3. Komunikasi dalam kelas 

• Forum diskusi on line 

• Papan pengumuman yang menyediakan informasi (perubahan jadwal 

kuliah) 

• Iaformsi tugas dan deadline-nya 

4. Sistem percobaan ujian online dan pengumpulan feedback 

5. Modifikasi Moodle untuk e-Learning di Universitas Darma Persada 



4 

1.3 Tujuan Penulisan 

Tujuan penuli san skripsi ini adalah mengembangkan e-Learning 

Universitas Darma Persada yang memberikan fasilitas yang baru dz.lam 

memberikan penyampaian informasi yang dibutuhka n oleh mahasiswa. Selain itu 

diharapkan Gari pcngembangan e-Learning ini akan diperoleh manfaat bagi 

mahasiswa seperti: 

Memperkenalkan produk berupa aplikasi yang dapat memudahkan 

mahasiswa dalam memanfaatkan fasilita s e-Learning. 

Efektifitas dalam mengetahui informasi yang diberikan para doscn, 

Schingga mahasiswa dapat mengetahui informasi yang mudah diakses 

oleh mahasiswa kapan dan dimana saja, tanpa harus datang ke kampus. 

Dengan adanya e-Learning diharapkan agar bisa memberikan tambahan 

waktu yeng berkualitas diluar jam kuliah dan menjadi alat bantu 

perkuliahan untuk penyampaian mnateri den tugas-tugas. Selain itu juga 

diharapkan mnahasiswa bisa mnelakukan diskusi dengan dosen maupun 

dengan mahasiswa yang lain dalam forum diskusi yang disediakan dalam 

sistem elearning. 

J.4 Metodologi Penulisan 

Dalam menyusun skripsi ini penulis melakukan pengumpulan data yang 

berguna untuk mengembangkan e-Learning tersebut. 

Dalam mengumpulkan data terdapat dua tahap yang dilakukan penulis, tahap 

tahap tersebut antara lain; 
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• Metode Lapangan 

Dalam tahap ini, pengumpulan data dilakukan oleh penulis menggunakan 

beberapa metode yang umum digunakan yaitu : 

o Observasi, yaitu: 

Metode pengumpulan datn langsung dengan cara menganalisis 

kebutuhan website, merancang dan 

mengembangkan e-learning. 

o Studi Pustaka 

Dalam tahap ini, pengumpulan data dilakukan oleh penulis melalui 

literatur-literatur yang sesuai dengan pokok pembahasan. Literatur 

litcratur tcrsebut diperoleh dari: 

o Buku-buku Referensi, On-line Reading, Softcopy. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Penulisan terdiri dari 5 (ima) bab berikut garis besar dari masing -masing bab 

yang ada pada skripsi ini, yaitu: 

implementasi dalam 

AB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas tentang latar belakang, rumuasan 

masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metodologi 

pcnu\isan dan sistematika penulisan. 
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BAB III 

BAB IV 

BAB V 

6 

LANDASAN TEORI 

Pada bab ini membahas tentang mengenai teori-teori dasar 

yang berhubungan dengan laporan skripsi serta teknologi 

yang digunakan untuk mengembangkan sistcm. 

ANALISIS DAN PERACANGAN 

Pada bab ini membahas tentang analisis terhadap teknk 

rancangan sistem yang digunakan meliputi rancangan 

tampilan, struktur data, dan sistem - sistem lainnya. 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

Pada bab ini membahas tentang akan diuraikannya apa 

yang telah dibuat mengenai E-learning universitas darma 

persada dari perangkat keras maupun perangkat lunaknya. 

KESIMPULAN 

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan dari apa yang 

telah dibuat mengenai E-learning universitas darma 

persada. Disamping itu juga berisi tentang saran-saran 

penulis yang berhubungan dengan perencanaan yang 

dilakukan. 


