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ABSTRAKSI 

Saal ini perkembangan teknologi sangatlah pesat, mulai dari teknologi 

komputer PC, tablet sampai teknologi smartphone. Ditambah dengan tingginya 

mobilitas manusia menjadikan teknologi harus beradaptasi dengan kebutuhan 

manusia tersebut agar terpenuhi kebutuhannya akan hiburan sampai kebutuhan 

akan informasi. 

Dalam lingkup bisnis, banyak perusahaan memanfaatkan masalah-masalah 

ini dengan cara menyediakan program ataupun tool yang bisa memudahkan 

manusia di kesehariannya. Salah satunya adalah membuat program edukatif untuk 

anak yang bisa diakses dimana saja dan kapan saja. 

Bila dihubungkan dengan saat ini, teknologi yang sedang berkembang dan 

sangat digemari adalah handset smartphone dan tablet. Dimana teknologi ini bisa 

memungkinkan pengguna mendapatkan informasi dan edukasi dimana saja dan 

kapan saja. Diantara sebagian besar yang sedang berkembang, Sisten operasi 

Android adalah favorit di Indonesia. Dimana terdapat banyaknya aplikasi yang 

tersedia, handset yang terjangkau diberbagai segmen, dan juga pengembangan 

aplikasinya didukung penuh dan bersifat terbuka dimana setiap orang bisa belajar 

tanpa halangan. 

Waiau Android masih terbilang baru dan masih sedikit pula praktisi dan 

ahli dibidang Android ini, tetapi dengan diduk ung banyaknya modul dan aplikasi 

pengembangannya tersedia dan gratis. Maka pada skripsi ini dibuatlah sebuah 

program aplikasi mobile Android yang ditujukan untuk anak-anak dengan judul 

"APLIKASI ANDROID BELAJAR IQRO". 
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BABI 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Disaat ini, perkembangan teknologi sudah sangat maju. Perkembangan 

teknologi dimulai dari bidang elektronik, industri, sampai informasi sudah sangat 

cepat, begitu pula dengan kebutuhan masyarakat serta gaya hidup di masyarakat. 

Bila dulu semua kebutuhan teknologi, informasi, hiburan, dan juga pendidikan itu 

dalam bentuk fisik dan hanya dapat ditemukan ditempat dan disaat tertentu. 

Dengan kemajuan zaman sekarang ini, semua itu didapatkan dengan mudah kapan 

dan dimana saja. 

Saat ini kemajuan teknologi, terutama di teknologi mobile handset. Semua 

kebutuhan itu bisa didapatkan dengan cepat. Diantara semua handset mobile yang 

ada disaat ini, handset Android menjadi favorit disemua kalangan. Dengan fitur 

yang menjangkau semua kebutuhan dibantu dengan harga yang terjangkau, 

menjadikan Android menjadi handset yang paling digemari semua orang saat ini. 

Android dengan banyaknya peminat, menjadikan lingkungan yang 

diminati juga oleh pengembangan aplik asi mobile. Dengan adanya Google Market 

/ Google Play, semua aplikasi mobile berbagai jenis mulai dari aplikasi permainan 

sampai pendidikan danjuga aplikasi berbayar sampai yang gratis disediakan. 

Dengan hal-hal yang disebutkan, dikembangkan aplikasi yang mencakup 

permainan dan pendidikan yang ditujukan untuk anak dan mendorong untuk 



Dengan hal-hal yang disebutkan, dikembangkan aplikasi yang mencakup 

permainan dan pendidikan yang ditujukan untuk anak dan mendorong untuk 

belajar agama Islam terutama membaca huruf arab. Dengan acuan metode iqro 

yang ada di buku iqro jilid 1 dengan judul " "APLIKASI MOBILE ANDROID 

BELAJAR IQRO" 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang sudah dipaparkan di atas diperoleh 

rumusan masalah, yaitu; 

I .  Bagaimana cara membangun sebuah aplikasi mobile bagi anak-anak 

untuk dapat belajar tentang iqro dimana saja dan kapan saja. 

2. Bagaimana cara menguji aplikasi android iqro untuk anak-anak ini. 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam penulisan tugas akhir ini yang menjadi pokok pembahasan adalah 

pembuatan aplikasi mobile android belajar iqro menggunakan metode iqro 1 .  

1.4. Maksud dan Tujuan 

Maksud dari penulisan laporan skripsi ini adalah: 

Merancang Aplikasi Mobile Android Belajar lqro dengan tampilan yang mudah 

dan menarik untuk anak. 
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