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ABSTRAKSI 

Setiap instansi baik pemerintah maupun swasta memerlukan sisten. parkir yang 
memadai, karena tanpa adanya sistem parkir yang memadai, instansi tersebut akan 
dihadapkan ala suatu permasalahan yang akan terjadi seperti kehilangan kendaraan, 

pasar Jatiasih yang masih menggunakan sistem parkir manual, juga akan dihadapkan 
pada masalah yang akan terjadi seperti kurangnya keamanan dan kenyamanan para 
pengguna kendaraan pada saat parkir dan sulitnya mencari lokasi ketika akan 
memarkirkan kendaraan mereka. Sebuah sistem parkir dengan menggunakan sistem 
komputerisasi yang dapat mcmbcrikan kcmanan dan kenyamanan bagi karyawan, dan 
pa 1 pengunjung akan dapat mengurangi rasalah-masalah yang akan timbu! seperti 
kehilangan kcndaraan ataupun masalah pengaturan tempat parkir di pasar Jatiasih. 
Penulis mencoba untuk membantu meringankan masalah yang ada dengan membuatkan 
sistem parkir yang terkomputerisasi. Sistem parkir ini menggunakan Microsoft Visual 

Basic 6.0 dan Mysql scbagai database. 
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BABI 

PENDAHULUAN 

1 . I  Latar Belakang 

Pada saat ini telah terjadi perkembangan di segala bidang sehingga 

masyarakat dituntut untuk dapat mncnerima kemajuan tekno'ogi. Dalam hal ini 

setiap orang diharapkan dapat melakukan pekerjaannya meniadi lebih baik 

dengan bantuan dari teknologi, khususnya teknologi komprvter. Teknologi 

komputer dari waktu ke waktu terus berkembang, salah satunya komputer 

digunakan untuk membantu manusia dalam mengolah data. 

Pasar tradisional Jatiasih yang berlokasi di Bekasi Selatan ini merapakan 

sebuah pasar tradisional yang memiliki misi khusus yaitu mnemberikan 

pelayanan dan keamanan sosial di bidang kebutuhan masyarakat. Pasar 

tradisional Jatiasih juga memiliki lahan atau pelataran parkir unauk menampung 

±200 kendaraan bermotor bak dari karyawan pengelola pasar itu sendiri 

ataupun kendaraan-kendaraan yang dimiliki oleh para pengunjung pasar. Lahan 

parkir yang ada pada saat ini masin dilakukan dengan cara konvensional yang 

mengakibatkan keamanan maupun kenyamanan para pemilik kendaraan sangat 
' 

tidak diperhatikan. 

Untuk itu berdasrkan permasalahan yang ada penulis merbnat suatu 

rancangan Sistem Inforasi Sewa Parkir pada Pasar tr disional Jatiasit dengan 

menggunakan Visual Basic dan My'ql. 



' 1.2 identifikasi Masalah 

I .  Terkadang terjadi kehilangan kendaraan dikarenakan kurangnya keamanan 

pada Pasar tradisional Jatiasih, sehingga para pcngunjung merasa kurang aman 

pada waktu memarkir kendaraannya di area parkir pasar tersebut. 

2. Masih kurang teraturnya dalam proses parkir kendaraan dan sulitnya 

menemukan lokasi dimana para pengunjung memarkir kendaraannya. 

3. Laporan yang dibuat memakan banyak waktu sehingga memperlambat sistem 

informasi itu sendiri. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam perancangan sistem informasi ini, penulis membatasi lingkup 

pembahasan hanya pada bagian menentukan tempat parkir, melakukan 

pendataan perparkiran untuk karyawan, baik yang menggunakan motor 

maupun mobil, serta memberikan Informasi yang diperlukan oleh Manajemea 

parkir Pasar tradisional Jatiasih. 

I.4 Perumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi nasalah terhadap sistem informasi sewa 

parkir pada Pasar tradisional Jatiasih, maka dapat dirumnskan beberepa masalah, 

yaitu: 

I .  Bagaimana mengatur proses parki ke daraaa dan sulitnya menemukan lokasi 

dimana para pengunjung memarkir kendaraannya? 

2. Bagaimana caranya agar pembuatan laporaa tidak banyak waktu? 
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1.5 Tujuan Penelitian 

Penulisan ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat untuk 

menyelesaikan studi pada jenjang sarjana Strata-I. 

Tujuan lainnya adalah memberikan sarana untuk menggantikan sistem 

yang lama dengan sistem yang baru dimana menggunakan sister yang telah 

dikomputerisasikan sehingga akan mampu memberikan informasi yang 

dibutuhkan dengan waktu yang lebih cepat, efisien dan hasil yang akurat. 

Sehingga masalah yang timbul sebelumnya dapat ditanggulangi dengan baik 

dan benar. 

.6 Metode Penelitian 

Dalam penulisan ini digunakan dua pendekatan untuk mengumpulkan 

data yang dibutuhkan dalam melakukan analisis can perancangan sistem 

informasi sewa parkir di Pasar tradisional Jatiasih yaitu: 

a. Studi Kepustakaan 

Dimaksudkan untuk mencari literatur yang mendukung pembuatan 

makalah ini. 

b. Studi lapangan bertujuan vntak mendapatkan data dan informasi yang 

berhubungan dengan penulisan makalah ini. Adapun kegiatan-kegiatan 

yang dilakukan schubungan dengan ini adalh: 

i. Wawancara 

Memberikan pertanyaan-pertanyaan kepada personil yang terkalt 

yang berhubungan deagan penulisan makalah ini. Wawancara ini 

telah dilakukan kepada beberapa orang seperti petugas parkir pasar, 

bagian kelestarian dan keamanan. 
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ii. Observasi 

Mengumpulkan data-data dan dokumentasi serta laporan-laporan 

untuk mempelajari sistem yang selama ini diterapkan dan berjalan. 

1.7 Sistematika Penulisan. 

Pcnulisan skripsi ini terdiri dari lima (5) bab,dimana setiap bab terdiri 

dari beberapa sub bab. Untuk memudahkan bagi pembaca dalam memahami, 

maka disusunlah sistematika penulisan sbb: 

Bab I : PENDAHULUAN 

Bab ini di bahas mengenai hal--hal yang menjadi latar belakang 

pemilihan judul, batasan masalah, perumusan masalah, tujuan 

penelitian, metode penelitian, serta sistematika penulisan. 

Bab II : LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi penjelasan teori-teori dasar yang ada hubungannya 

dengan pokok permasalahan penulisan dan yang dapat menunjang 

pembuatan sistem informasi sewa parkir di Pasar tradisional Jatiasih 

yang nantinya akan diterapkan di dalam kegiatan operesionalnya. 

Bab I I E :  ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi rancangan sistem. Diuraikn pula struktur organisasi 

pasar tradisional jatiasih, permasalahan yang ada dan 

penyelesaiannya. 
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