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ABSTRAKSI 

Ramuan tradisional merupakan media pengobatan alamiah yang 

memakai tanaman sebagai bahan dasarnya. Selama ini ramun tradisional 

dianggap sangat manjur untuk mengobati berbagai macam penyakit. Selain itu, 

metode farmakologi modern senantiasa berhasil mengungkapkan adanya dasar 

dasar ilmiah dari resep-resep ramuan tersebut. Agar ramuan tradisional lebih 

dikenal dan dimanfaatkan sebagai media pengobatan, maka perlu dibuat aplikasi 

sistem pakar sebagai alat bantu untuk mendiagnosa penyakit berdasarkan gejala 

gejala yang dialami. Hasil diagnosa ini kemudian akan disesuaikan dengan 

knowledge yang ada untuk dijadikan dasar menentukan jenis ramuan obat yang 

diperlukan. Jenis representasi pengetahuan dalam sistem pakar ini adalah pohon 

knowledge dengan menggunakan metoda forward chaining. Program ini 

memanfaatkan media World Wide Web (WWW), tujuannya agar program dapat 

diakses bebas, sehingga diharapkan akan terjadi pertukaran informasi untuk 

memperlengkap informasi yang telah ada. Implementasi sistem pakar ramuan 

tradisional ini menggunakan PHP sebagai bahasa pemograman dan databasenya 

menggunakan MySQL. Hasil diagnosa pada sistem pakar ramuan tradisional 

sesuai dengan tabel penyakit dan gejalanya yang didasari pada ilmu pengetahuan 

dari pakar-pakar ramuan tradisional. Aplikasi ini hanya merupakan alat Bantu 

dalam mendiagnosa penyakit untuk menentukan jenis ramuan sehingga bukan 

satu-satunya faktor penentu terciptanya pelayanan kesehatan yang optimal 

Keyword: Aplikasi sistem pakar, ramuan tradisional, World Wide Web (WWW), 

pohon knowledge, PHP, MySQL, database, metoda forward chaining. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Di era milenium ini, dimana harga-harga melonjak tinggi, begitu pula 

dengan harga obat yang telah naik berlipat ganda, kecenderungan gaya hidup 

masyarakat dunia adalah back to nature. Dengan adanya kecenderungan ini, 

penggunaan metode pengobatan altematif dengan konsep tradisional menjadi 

pilihan dan semakin dibutuhkan. 

Metode pengobatan tersebut didalamnya mcnggunakan ramuan trasional 

yang cukup manjur untuk mengobati berbagai macam penyakit dan harus diakui, 

ramuan tradisional telah menjadi obat altematif dalam dunia medis modem 

dikalangan pakar dan praktisi. Metode pengobatan ini sedang banyak 

dipublikasikan, baik melalui media cetak, buku, media elektronik maupun melalui 

teknologi informasi yang juga berkembang dengan begitu pesatnya. 

Bcrdasarkan kebutuhan masyarakat akan metode pengobatan tersebut, 

kehadiran seorang pakar atau praktisi sangat dibutuhkan. Pada kenyataannya 

seorang pakar atau praktisi memiliki keterbatasan, sehingga seringkali 

keberadaannya perlu digantikan. Maka untuk mengatasi keterbatasan tersebut, 

dibuatlah sistem komputer yang didasari pada ilmu pengetahuan yang dimiliki 

oleh seorang pakar. 



1.2. Perumusan Masalah 

I. Apakah dengan sistem atau aplik.asi yang dibuat keterbatasan seorang 

pakar atau praktisi pengobatan tradisional dapat teratasi? 

2. Bagaimana Representasi Knowledge yang dibutuhkan untuk sistem pakar 

pengobatan tradisional'? 

3. Bagaimana metode Inference Engine yang digunakan agar aplikasi sistem 

pakar ini dapat mencapai tujuannya, yaitu semakin dikenalnya pengobatan 

alternatif dengan ramuan tradisional sebagai media pengobatan yang 

murah dan mujarab? 

1.3. Pembatasan Masalah 

Penulis membatasi masalah pada knowledge pengunaan tanaman atau 

tumbuhan di Indonesia yang diambil daun, batang, kulit, buah, biji scrta pula 

akarnya yang dapat dijadikan ramuan untuk pengobatan. Sedangkan penyakit 

yang diobati menggunakan ramuan tersebut adalah penyakit Tclinga-Hidung 

Tenggorokan, penyakit pencernaan dan keracunan dan ramuan untuk penyakit 

kurang gizi, darah dan kulit. 

1.4. Tujuan Penulisan 

1.4.1. Tujuan Umum 

Memenuhi Tugas Akhir sebagai salah satu syarat kelulusan program studi 

S-1 jurusan Teknik Informatika Universitas Darma Persada. 

2 



1.4.2. Tujuan Khusus 

I. Untuk mengatasi keterbatasan yang dimiliki oleh seorang pakar atau praktisi, 

namun tidak mengurangi dasar-dasar atau konsep ilmu pengetahuannya. 

2. Merepresentasikan Knowledge yang dibutuhkan untuk sistem pakar 

pengobatan tradisional menggunakan ramuan tradisional. 

3. Menerapkan metode Inference Engine pada aplikasi sistem pakar pengobatan 

alternatif menggunakan ramuan tradisional. 

1.5. Metodologi Penulisan 

Dalam menyusun tugas akhir ini penulis melakukan pengumpulan data yang 

berhubungan dengan pengembangan aplikasi sistem pakar. Pengumpulan data 

yang dilakukan oleh penulis melalui Studi Pustaka, yakni literatur-literatur yang 

sesuai dengan pokok pembahasan antara lain diperoleh dari: 

❖ Buku-buku Referensi. 

On-line Reading. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Susunan materi penulisan tugas akhir ini meliputi 5 bab yaitu: 

BAB I PENDAHULUAN 

Berisi latar belakang, identifikasi masalah yaitu rumusan 

masalah dan pcmbatasan masalah, tujuan umum dan khusus 

penulisan, metodologi penulisan, dan sistcmatika penulisan 

sebagai acuan untuk penyusunan penulisan tugas akhir. 

3 



BAB II 

BAB III 

BABIV 

BAB V 

LANDASAN TEORI 

Dalam bah ini menbahas pengertian dasar dan uraian 

singkat mengenai kecerdasan buatan, sistem pakar, web, 

ramuan radisional serta dijelaskan pula secara singkat 

tentang farmakologi. 

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Berisi analisis kebutuhan, analisis sistem, hal -hal yang 

berkaitan dengan proses perancangan program dan sistem 

aplikasi sistem pakar ramuan radisional, serta rancangan 

interface. 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

Bab ini berisi tentang implemenlasi dan evaluasi dari 

program yang telah dibuat. 

PENUTUP 

Membahas kesimpulan dan saran dari penulis, mengenai 

keseluruhan penulisan tugas akhir. 
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