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ABSTRAK 

Dengan kemajuan Sistem Informasi dewasa ini yang semakin pesat 

memaksa para pelaku bisnis untuk terus mengembangkan Sistem Informasi yang 

ada di dalam perusahaan mereka agar perusahaan mereka bisa tetap terus bcrjalan 

dalam persaingan bisnis. Sistem lnformasi juga dibutuhkan sebagai sarana untuk 

memudahkan para pelaku bisnis untuk mendapatkan informasi secara tepat. 

Begitu pula hal-nya yang terjadi dalam organisasi Aricola Fitness sebagai 

organisasi yang bergerak dibidang penyedia jasa tempat fitness yang sangat 

membutuhkan sarana Sistem Informasi khususnya dalam melakukan proses Bisnis 

transaksi pendaftaran calon member. 

Pendaftaran yang dilakukan pada Aricola Fitness masih dilakukan secara 

manual sehingga customer yang ingin mendaftar menjadi member harus 

mendatangi langsung tempat fitness tersebut. Oleh karena itu penulis tertarik 

untuk mengusulkan menggunakan sistem pendaftaran secara online dan 

menggunakan sms gateway agar customer dapat melakukan pendaftaran dimana 

saja dan kapan saja. 

Rancang bangun aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 

(Personal Home Page). Untuk cara pembayaran, customer dapat membayar 

langsung secara cash ataupun transfer melalui Bank/ATM terdekat dan akan 

diberikan infonnasi cara pembayaranya olch bagian Administrasi Aricola Fitness. 

Dari Tugas Akhir yang penulis buat ini diharapkan dapat memudahkan customer 

melakukan pendaftaran dimulai dari pendaftaran sampai dengan mendapatkan 

informasi pembayaran dengan sms gateway. 
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BABI 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sistem pendaftaran pada tempat fitness sangat membutuhkan 

keterlibatan tcknologi infonnasi karena pada masa kini, manusia sangat 

menginginkan kemudahan dan keefesienan dalam melakukan segala sesuatunya. 

Sistem pendaftaran pada kebanyakan tempat fitness masih dilakukan secara 

manual, yaitu dengan mengharuskan para customer untuk datang langsung ke 

tempat fitness tersebut. Sedangkan banyak sekali orang-orang yang sibuk dengan 

pekerjaanya sehingga mereka harus mengatur waktu untuk datang langsung dan 

melakukan pend a ftaran pad a tern pat fitness tersebut. 

Sistem pendaftaran pada Aricola Fitness juga masih dilakukan secara 

manual sehingga orang yang ingin mendaftar harus datang langsung ke tempat 

fitnes tersebut, transaksi pembayaran dan untuk melihat jadwal pun masih 

mengharuskan customer datang di Aricola fitness secara langsung. Oleh karena 

itu diperlukanya sebuah Website untuk melakukan pendaftaran secara online dan 

memberikan informasi-informasi yang dibutuhkan oleh member. Dengan adanya 

sebuah Website untuk melakukan pendaftaran secara Online, keefesienan akan 

semakin meningkat dan sesuai dengan kebutuhan member Hal ini membuat 

penulis tertarik untuk merancangan aplikasi terebut yang ditujukan sebagai bahan 

1 
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2 

penulisan tugas akhir yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi Pendaftaran 

Online Member Pada Aricola Fitness dengan Menggunakan SMS Gateway" 

1.2 Identifikasi Masalah 

• Sistem pendaftaran yang masih dilakukan secara manual menyebabkan 

customer yang ingin mendaftar harus datang langsung ke tempat fitness 

tersebut 

2. Jadwal yang tersedia juga hanya dapat dilihat pada tern pat fitness terse but, 

sehingga customer di haruskan untuk datang langsung ke tempat fitness 

1.3 Batasan Masalah 

Dengan pemahaman serta penjelasan diatas, maka ruang lingkup permasalah 

dibatasi oleh: 

I .  Sistem ini dibuat untuk melayani pendaftaran on tine 

2. Sistem ini dibuat untuk memberikan kemudahan kepada member untuk 

melihat jadwal secara online 

3. Sms gateway yang dibuat ini untuk membantu memberikan informasi cara 

melakukan pembayaran 

4. Sms gateway yang dibuat untuk membantu konfirmasi status member 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

A. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari dibuatnya rancangan system ini adalah Mendesain sebuah 

aplikasi digunakan untuk : 
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I. Mempcnnudah melakukan proses pendaftaran secara Online 

2. Mempermudah member untuk melihat informasi-informasi penting 

secara Online 

3. Dapat membantu memberikan informasi pembayaran 

4. Dapat Membantu pengkonfirmasian status member 

B. Manfaat Penelitian 

I .  Calon member dapat mendaftar dari mana saja tanpa perlu datang 

langsung ke Aricola Fitness 

2. Member diberikan kemudahan untuk mendapatkan informasi seperti 

jadwal dan kalender pada Aricola Fitness secara online 

3. Dengan adanya Sms Gateway dapal membantu member untuk 

mendapatkan informasi cara melakukan pembayaran dan confirmasi 

status 

L.5 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah diatas, dapat 

dirumuskan bagaimana sistem dapat membantu pelayanan 

pendaftaran member secara online. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini terdiri dari 5 bab dan tiap tiap bab dapat di 

kemukakan secara deskritif sebagai berikut : 
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BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi penjabaran mengenai latar belakang masalah, tujuan, 

rumusan masalah, batasan masalah, metodologi penelitian yang diterapkan 

dan sistematika penulisan dalam tugas akhir ini. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini menjelaskan konsep dasar, definisi kecerdasan buatan dalam 

sistem pakar, pengertian sistem pakar dan komponen yang ada dalam 

perancangan sistem pakar serta tools pengembangan sistem pakar yang 

digunakan, juga penjelasan tentang beberapa penyakit mata yang dibahas. 

BAB II METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dijelaskan metode yang digunakan dalam penelitian 

seperti alur penelitian, alur piker serta teknik pengumpulan data yang 

digunakan, sehingga data yang diolah memberikan keluaran/output yang 

valid. 

BAB IV IDENTIFIKASI ORGANISASI 

Pada bab ini akan dibahas mengenai sejarah organisasi, visi, misi dan 

tujuan organisasi proses bisinis dan infrastruktur yang ada pada organisasi 

saat ini 



s 

BAB V PEMBAHASAN 

Pada bagian ini berisi rancangan tampilan aplikasi untuk dari beberapa 

analisa yang telah dilakukan pada bab sebelumnya. 

BAB VI PENUTUP 

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil analisa dan 

penelitian yang telah dilakukan 

DAFT AR PUST AKA 
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