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ABSTRAK 

Hampir seluruh Lembaga-lembaga yang ada di dunia saat ini sudah 

menggunakan teknologi informasi untuk menunjang kegiatan operasionalnya, 

tidak terkecuali untuk mengolah data keanggotaan dan membuat serta 

menyampaikan informasi kegiatan-kegiatan yang ada pada lembaga kepada 

pengurus dan pihak yang terkait lainnya. Lembaga Badan Kerjasama Pelayanan 

Antar Kampus (BK-PAK) adalah salah satu lembaga pelayanan Mahasiswa yang 

sudah berbentuk lembaga nasional yang terus berkembang dan saat ini telah 

memiliki berbagai cabang di seluruh Indonesia. Saat ini BK-PAK masih 

menggunakan cara manual baik untuk membuat maupun memberitahukan 

informasi kegiatan kegiatan BK-PAK kepada pengurus yang disampaikan oleh 

office manager. 

Hal ini dapat menyebabkan masalah bagi para kepala cabang, karena 

terkadang ada beberapa kepala cabang yang membuat kegiatan dengan waktu dan 

pembicara yang sama, sehingga dapat menyebabkan terganggunya kegiatan - 

kegiatan di cabang- cabang BK-PAK. 

Untuk mencegah terjadinya masalah tersebut maka penulis tertarik untuk 

merancang dan membangun sebuah aplikasi sistem informasi berbasis web untuk 

BK-PAK agar para kepala cabang dapat melaksanakan kegiatan dengan baik di 

masing-masing cabang. 
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Simbol Use Case Diagram 

DAFTAR SIMBOL 

Penjelasan Notasi UML 

Aktor : Mewakili peran orang, 

sistem yang lain atau alat ketika 

� berkomunikasi dengan use case. 

elanggan 

Use Case . Abstraksi dari . 

interaksi antara sistem dan actor 

Mengisi 

soal 

Association : adalah abstraksi dari 

penghubung antara actor dan use . 

/ 

case 

Generalisasi . menunjukkan . 

spesialisasi actor untuk dapat -----------,> 

berpartisipasi dalarn use case 

xiii 



Simbol Activity Diagram 

Keterangan Simbol 

Titik Awai atau permulaan. 

• 
Titik Akhir atau akhir dari (iJ 
aktivitas. 

Aktiviti, atau aktivitas yang ( Login ) 
dilakukan oleh aktor. 

Decision, atau pilihan 

O 
untuk mengambil 

keputusan. 

Arah tanda panah alur 

proses. 
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Notasi Nama Keterangan 

Object Object merupakan instance dari 

I ; Object] I sebuah class dan dituliskan 

tersusun secara horizontal. 

4 
Actor Actor juga dapat berkomunikasi 

dengan object, maka actor juga 
» 

dapat diurutkan sebagai ko1om. 

' 
' 

Lifeline Lifeline mengindikasikan 
' keberadaan sebuah object dalam 
' 
' basis waktu. 

' 

0 
Activation Activation dinotasikan sebagai 

sebuah kotak segi empat yang 

digambar pada sebuah lifeline. 

message Message 
Message mengindikasikan 

komunikasi antara object-object. 



Simbol Component Diagram 

vi 

Notasi Nama Keterangan 

 
Packagge 

State menggambarkan 

kondisi sebuah 

entitas 

Sebuah Transition 

J 
Component menggambarkan sebuah 

perubahan kondisi objek 

yang disebabkan oleh 

sebuah event. 

Node 

Node 

Interface 
0--- 

Asosiasi digunakan untuk 
Asosiasi 

menghubungkan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi informasi dalam menunjang proses kegiatan 

organisasi sudah menjadi bal yang umum bagi lembaga-lembaga saat ini. Hampir 

semua lembaga pada masa sekarang ini sudah menggunakan peralatan teknologi 

informasi salah satunya adalah penggunaan aplikasi sebagai alat pendukung untuk 

mengolah data termasuk dalam mengolah data kegiatan kegiatan yang dilakukan 

oleh anggota yang biasa dilaksanakan oleh lembaga tersebut. 

Lembaga Badan Kerjasama Pelayanan Antar Kampus (BK-PAK) adalah 

lembaga pelayanan yang sudah menjadi Lembaga nasional yang bekerjasama 

antar kampus. BK-PAK memiliki banyak kegiatan rutin yang dilaksanakan setiap 

tahunnya seperti Natal, Paskah, Retreat, dan lain-lain. Tetapi saat ini BK-PAK 

masih menggunakan cara yang bersifat manual untuk menyampaikan informasi 

kegiatan tersebut kepada para anggotanya. Hal ini terkadang menimbulkan 

masalah bagi tiap-tiap kepala cabang. Sebagai contoh dalam hal pemilihan 

pembicara dalam kegiatan BK-PAK yang dilaksanakan di tiap cabang, terkadang 

ada beberapa kepala cabang yang memilih pembicara dengan orang dan waktu 

yang sama. Hal itu dikarenakan kepala cabang yang satu dengan yang lainnya 

tidak saling mengetahui kegiatan apa yang dilaksanakan di cabang lainnya. Untuk 

menghindari terjadinya kesalahan tersebut dan meminimalisir kegiatan manual 

seperti penyampaian informasi kegiatan kepada seluruh anggota dan kepala 

cabang, maka BK-PAK membutuhkan aplikasi yang tidak hanya dipergunakan 

1 
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untuk satu pemakai saja tetapi juga bisa digunakan untuk banyak pemakai, Oleh 

karena itu lembaga ini memerlukan aplikasi yang berbasis web. 

Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan kemudahan kepada office 

manager lembaga BK-PAK dalarn mengelola data keanggotaan pengurus serta 

memberikan informasi kegiatan - kegiatan yang up to dale kepada para anggota 

lembaga BK-PAK clan para anggota dapat dengan mudah mengakses informasi 

yang ada pada aplikasi lembaga BK-PAK. Berdasarkan latar belakang diatas 

maka penulis tertarik untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi sistem 

informasi berbasis web untuk BK-PAK. 

1.2 Maksud dan Tujuan Penulisan 

Maksud dari penulisan ilmiah Tugas Akhir ini adalah: 

1. Mengetahui bagaimana aplikasi sistem infonnasi dapat memenuhi 

kebutuhan informasi dan menyampaikan informasi bagi admin, anggota, 

dan pembicara. 

2. Mengetahui apakah aplikasi sistem informasi akan efektif dan efisien baik 

bagi admin maupun pengurus lembaga tersebut. 

Tujuan dari Perancangan Aplikasi Sistem Informasi berbasis web antara 

lain: 

I. Memberikan kemudahan kepada anggota BK-PAK dalam mengetahui 

dan mengakses informasi internal BK-PAK mengenai kegiatan-kegiatan 

BK-PAK 
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2. Memberikan kemudahan kepada office manager dalam memberikan 

informasi yang up to date mengenai kegiatan yang akan dilaksanakan 

oleh BK-PAK kepada anggota 

1.3 Metodologi Penelitian 

Metodologi peneletian yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini 

adalah digambarkan sebagai berikut : 

Mulai 

1sa proses 
bisis, stud 

literatur, dar 

desain 

Membuat 
database 

Membuat program 

Mernjalank.an 
Program 

T 

Y 

Selesai 

Gambar 1 . 1  Flowchart Metodologi Penelitian 
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1.4 Ruang Lingkup 

Pada penulisan Tugas Akhir ini, penulis membatasi pennasalahan pada 

pembuatan aplikasi sistem informasi berbasis web yang banya bisa dipakai oleh 

pengurus BK-PAK, sedangkan anggota atau masyarakat umum hanya bisa 

mengetahui informasi kegiatan BK-PAK saja. Aplikasi ini dapat digunakan oleh 

multi user untuk menyampaikan informasi mengenai kegiatan-kegiatan yang akan 

dilaksanakan oleh lembaga yang meliputi : tampilan dari sisi anggota yang 

memungkinkan anggota untuk membuat kegiatan momentum dan kegiatan rutin, 

memilih pembicara, mengganti password, dan edit data pribadi, tampilan dari sisi 

pembicara yang memungkinkan pembicara untuk memilib permintaan menjadi 

pembicara yang diajukan oleh anggota, mengganti password, dan edit data 

pribadi. Selain itu juga merancang tampilan dari sisi admin yang bertugas 

memantau aplikasi dan menyetujui atau menolak kegiatan momentum yang 

diajukan oleh anggota, menambah dan menghapus anggota dan pembicara yang 

memiliki hak login. Tools yang digunakan adalah PHP dengan database MySQL. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika dalam pembahasan ini ditujukan untuk memberi gambaran 

secara garis besar mengenai apa yang dikemukakan dalam pokok bahasan. 

Penelitian ini disusun terbagi menjadi 4 ( empat ) bab, dengan susunan sebagai 

berikut: 



BAB I 

BABil 

BAB III 

BAB IV 
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: PENDAHIJLUAN 

Bab ini berisikan antara lain tentang latar belakang masalah, 

maksud dan tujuan penulisan, metodologi penelitian, ruang 

lingkup pembabasan, dan sistematika penulisan. 

: PEMBAHASAN 

Dalam bah ini akan dibahas secara singkat mengenai teori-teori 

pendukung yang digunakan dalam penulisan ilmiah, tinjauan 

kasus, spesifikasi rancangan program, dan sarana pendukung 

program. 

: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab ini memuat implementasi serta pengujian aplikasi sistem 

informasi berbasis web yang telah dibuat meliputi pengujian 

struktural dan pengujian fungsional. 

: PENUTUP 

Bab ini memuat kesimpulan atas seluruh pembahasan clan saran 

atas yang diharapkan dapat digunakan untuk pengembangan 

sistem dimasa yang akan datang. 


