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Abstraksi

Zaman era modern sekarang ini, banyak teknologi — teknologi canggih
yang muncul dan semuanya dilakukan dengan sebuah sistem yang proses
penger jaanmya dibutuhkan sebuah media atau alat. Komputer dalam dunia
elektronik yang digungkan sebagai alat bantu manusia di masa sekarang ini,
telah merubah peker jaan-peker jaan yang dilakukan secara manual menjadi
terkomputerisasi. Hal tersebut ter jodi diberbagai bidang atau akdi fitas kehidupan
manusia. Proses-proses yang awalnya dilakukan secara marual periahan-lahan
mulai terkomputerisasi sehinga timbulnya informasi yang informatif dan
komunikati f untuk berbagai pihak dalam sistem pelayanan jasa Komputerisasi
sistem yang dapat memberikan manjfaat besar bagi kemajuan dan perkembangan
pelayanan tersebu.

Komputerisasi sistem diharapkan dapat membantu dalam meningkatkan
dan mengembangkan akii fitas kerja sehingga akan menghasilkan tinghat e fisiensi
dan e[ Kiifitas yang baik, e fisiensi dalam arti menghemat waktu dam tenaga dalam
pencatatan sedangkan efekiifitas dalam arti tepat penggunaan alat bantu
(komputer ).

Banyaknya informasi yang dihasilkan dan keterbatasan waktu bagi para
eksekuti f untuk membaca laporan tiap harinya maka dibutuhkan suatu akses
informasi yang cepat dan akural. Dan untuk mendapatkan dan menampilkan
informasi yang terkandung dalam perusahaan ftersebut secara cepat dan akurat
untuk memenuhi kebutuhan laporan bagi eksekuti f maka dibuatiah suatu
database. '

Penulisan Skripsi ini membahas mengenai Perancangan dalam membuat
sebuah Perancangan Aplikasi dengan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan

koneksi database yang digunakan adalah Access.
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BABI

PEND AHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi telah memberikan berbagai kemudahan di segala
bidang kehidupan dan cara berpikir baru bagi manusia. Untuk skala yang masih
kecil hal ini tidak menimbulkan masalah, tetapi semakin berkembangnya
perusahaan membuat cara tersebut tidak efektif lagi. Perusahaan yang bejum
mampu menghadirkan infiormasi secara cepat dan akurat akan tertinggal dan
mengalami kerugian yang tidak dapat diukur karena pemborosan waktu,

Konsep data warehouse mulai dikenal secara luas pada era 90an, dengan
kemudahan akses dan keakuratan data yang akan sangat berguna bagi perusahaan,
yang berfungsi untuk tujuan takiis maupun strategis yang dapat digunakan bagi
tingkat manajemen atas.

Banyaknya infiormasi yang dihasilkan dan keterbatasan waktu bagi para
eksekutif untuk membaca laporan tiap harinya maka dibotuhkan suaty akses
informasi yang cepat dan akurat. Dan untuk mendapatkan dan menampilkan
infiormasi yang terkandung dalam perusahaan tersebut secara cepat dan akurat
untuk memenuhi kebutuhan lapdran bagi eksekutif maka dibuatlah suatu database.

Komputerisasi sistem diharapkan dapat membantu dalam meningkatkan
dan mengembangkan aktifitas kerja sehingga akan menghasilkan tingkat efisiensi
dan efektifitas yang baik, efisiensi dalam arti menghemat waktu dan tenaga dalam
pencatatan sedangkan efektifitas dalam arti tepat penggunaan alat bantu

(komputer).




mencatat data para talent yang akan berangkat ke luar negri, sehingga aliran
informasi ke pihak atasan menjadi lambat dan membuang waktu.
Adapun rumusan masalah sebagai berikut :
e Bagaimana bentuk dari rancangan database talent.
e Bagaimana bentuk aplikasi sistem pengiriman tenaga ketja yang efisien dan
efektif.
1.4. Metode Penclitian
Pengumpulan data yang digunakan dalam perancangan aplikasi Skripsi ini
terdapat dua tahap. Adapun tahapannya sebagai berikut:
a Studi Pustaka
Dalam perancangan aplikasi ini, dicari buku —buku teks yang berkaitan
dengan topik permasalahan. Hal ini dimaksudkan sebagai dasar pengembangan
sistem schingga dapat diimplementasikan dengan baik dan benar.
¢ Buku - buku referensi, Softcopy, On-line Reading
b. Metode Lapangan
Pada metode ini, pengumpulan data dilakukan oleh penulis dengan
menggunakan metode yang wmnum, yaitu :
e Observasi, yaitu :
Metode pengumpulan data langsung dengan cara
menganalisis kebutuhan sistem dan implementasi dalam
membuat program aplikasi.

» Wawancara, yaitu :




Metode ini digunakan dengan jalan mewawancarai orang -
orang vyang terlibat secara langsung pada perusahaan
tersebut.

LS. Ruang Lingkup

Sesuai dengan permasalahan dan kebutuhan yang ditemukan setelah
melakukan survei pada PT. RATU GHINA MEGAH, penulis memutuskan untuk
membatasi ruang lingkup perancangan pada Perancangan Aplikasi Sistern
Pengiriman Tenaga Kerja Pada PT. RATU GHINA MEGAH Dengan
Menggunakan Visual Basic 6.0.

Perancangan Aplikasi ini dibatasi sebagai hasil penulisan Skripsi sarjana
untuk PT. RATU GHINA MEGAH dengan batasan belum tentu dapat digunakan
untuk lembaga yang lain dengan alasan perbedaan sistem.

1.6.  Sistematika penulisan

Pembahasan pada setiap bab dalam penyusunan Skripsi ini dijabarkan

sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN
Bab pertama ini merupakan pengantar penulisan Skripsi ini. Dalam
bab ini dibahas tentang secara umum perancangan aplikasi, ruang
lingkup perancangan aplikasi, maksud dan tujuan program aplikasi,
metodologi  program aplikasi, dan sistematika penulisan yang
merupakan keterangan masing — masing bab secara ringkas dan
bersifat deskriptif.

BAB 11 LANDASAN TEORI




BAB Il

BABIV

BAB V

Bab kedua ini menguraikan teori-teori yang digunakan sebagai
acuan dasar dari penulisan Skripsi ini. Diantaranya teori mengena
konsep dasar sistem yang dibahas dalam ruang lingkup penulisan
Skripsi terutama yang berhubungan dengan penerapan konsep
dalam sistem tersebut, kemudian teori tentang peralatan pendukung
dalam program aplikasi yang meliputi diagram arus data (DAD),
kamus data (Data Dictionary), teori normalisasi dan flowchart.
ANALISA SISTEM

Bab ketiga ini penulis menjelaskan tentang suatu penggunaan
bahasa pemrograman serta alasan penggunaan bahasa program
tersebut, Program Aplikasi Talent dalam perusahaan dan
implementasinya, sejarah berdirinya perusahaan dan struktur
organisasinya serta bentuk dokumen dan file yang digunakan.
PERANCANGAN SISTEM

Bab keempat ini penulis menjelaskan tentang perancangan yang
digunakan pada perusahaan tersebut seperti rancangan masukkan,
rancangan keluaran, rancangan tampilan, serta penelusuran
aksesnya.

PENUTUP

Pada bab kelima ini, penulis akan menyimpulkan pengalaman yang
didapatkan dari hasil penulisan Skripsi sarjana pada PT. RATU
GHINA MEGAH dan gambaran secara umum mulai dari awal
bahasan sampai akhir pembahasan serta saran - saran kepada pihak

yang berkepentingan.




