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Abstraksi 

Juwita Septiani --03240016 

MODUL CD PEMBELAJARAN ENTITY RELATIONSHIP 

(ERD)MENGGUNAKAN DREAMWEAVER 

Skripsi Jurusan Sistem lnformasi, Fakultas Teknik, Universitas Darma Persada, 

2007. 

Kata kunci: ERD, CD Pembelajaran. 

(xx+ 45 +Lampiran) 

Sudah menjadi kenyataan dan tidak dapat dipungkiri bahwa komputer 
mempunyai peranan penting di dalam berbagai bidang, salah satunya adalah 
bidang pendidikan. Bidang pendidikan merupakan sentral dalam pembentuka.n 
SDM yang berkualitas. 

Banyak diantara para mahasiswa mendapat kesulitan untuk memahami 
suatu mata kuliah dikarenakan penyajian suatu mata kuliah di dalam buku terlalu 
banyak dengan catatan-catatan atau kata-kata yang tidak penting, sehingga untuk 
itu dibutuhkan suatu program pembelajaran yang mengkaji suatu pembahasan 
yang langsung pada pokok-pokok pembahasan mata kuliah. Dalam hal ini 
khususnya mata kuliah Basis Data pada bab Entity Relationship Diagram (ERD). 

Penulis menemukan bahwa salah satu solusi dari permasalahan tersebut 
adalah belajar dengan menggunakan CD Pembelajaran yang membahas 
langsung pada pokok-pokok pembahasan mata kuliah beserta soal-soal latihan 
dan disertai pula tampilan yang diharapakan agar mahasiswa tidak merasa 
bosan. 

Modul CD pembelajaran ini diharapkan dapat memberikan kemudahan 
dalam proses pembelajaran database khususnya bagian ERD. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I . 1 .  Latar Belakang 

Kemajuan teknologi yang sudah menyebar ke masyarakat seperti : televisi, 

radio, handpone, ternyata belum optimal fungsinya sebagai alat untuk membantu 

mahasiswa dalam mencari tambahan ilmu pengctahuan tentang mata kuliah. 

Internet merupakan media informasi yang sangat baik, namun kekurangannya 

yaitu ; untuk membuka situs atau browsing memerlukan biaya yang cukup besar 

bagi mahasiswa, jika penggunaannya dilakukan berulang kali akan menycbabkan 

pemborosan. 

Semakin pesat perkembangan teknologi yang sedang kita rasakan 

membuat manusia terus berusaha mencari apa yang dibutuhkan dan benar-benar 

berharga. Salah satunya adalah penggunaan Compact Disk (CD) oleh masyarakat 

Indonesia maupun Internasional. Kegunaan Compact Disk (CD) ini bukan hanya 

untuk dunia kcrja atau bisnis saja, namun dapat digunakan dalam dunia 

pcndidikan Compact Disk (CD) dapat digunakan dengan mudah, bcnda ini dapat 

dipakai kapanpun dan dimanapun oleh manusia tanpa banyak mengcluarkan 

biaya. 

Mahasiswa tidak dapat selalu menjamin dirinya berada di dalam kelas 

karena kadang-kadang mahasiswa memiliki kegiatan diluar kclas atau mcngalami 

kondisi yang tidak diperkirakan sehingga mahasiswa tidak dapat mcngikuti 

pcndidikan. Untuk itu Modul Pembelajaran mata kuliah ini merupakan salah satu 

alternatif solusi bagi mahasiswa untuk mengulang pelajaran yang tel ah dibcrikan. 
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Dan bagi seorang dosen, modul pembelajaran berbasis multimedia ini dapat 

digunakan untuk menyampaikan materi yang tidak sempat tersampaikan kepada 

mahasiswa dari dalam kelas karena faktor keterbatasan waktu. 

1.2. Rumusan Masalah 

Dari Pendahuluan yang sudah dipaparkan diatas diperoleh rumusan masalah, 

yaitu: 

• Bagaimana Membuat Modul Pcmbelajaran Entity Relationship Diagram 

(ERO) Berbasis Multimedia. 

1.3. Batasan Masalah 

Obyck penulisan Skripsi ini hanya berkisar pada mata kuliah Entity 

Relationship Diagram (ERD). Program yang digunakan adalah Dreamweaver, 

dan Macromedia Flash, Alasan penulis menggunakan dua pemrograman tersebut 

karena memiliki fasilitas-fasilitas bukan hanya untuk membuat tampilan dan 

bentuk tulisan dalam Modul Pembelajaran ini menjadi lebih menarik tetapi 

fasilitas tersebut juga dapat memudahkan penulis dalam membuat Modul 

Pembelajaran. 

1.4. Maksud dan Tujuan 

Maksud Penyusunan Penulisan Skripsi ini adalah : 

• Untuk memperoleh gambaran yang nyata mcngenai proses pengajaran mata 

kuliah dengan menggunakan Modul Pembelajaran Berbasis Multimedia 
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khususnya pada mata kuliah Basis Data sub bah ERD yang akan dibuat oleh 

penulis. 

Tujuan Penulisan Skripsi ini adalah sebagai salah satu syarat kelulusan pada 

Program Strata satu (S1) untuk Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik 

Universitas Darma Pcrsada. 

1.5. Mctodologi Penulisan 

I . Wawancara 

Suatu bentuk metode pengambilan data yang menggunakan proses tanya 

jawab dengan pihak-pihak yang terkait dengan obyek dari penulisan 

skripsi ini. 

2. Studi Kepustakaan 

Metode Studi Kepustakaan (Library Research) yaitu penelitian yang 

dilakukan dengan membaca buku-buku komputer khususnya Basis Data, 

pemrograman dengan Drearnweavcr, dan Macromedia Flash. Scrta 

mempelajari catata-catatan atau literature yang materinya berhubungan 

dcngan pernbuatan Modul Pembelajaran Berbasis Multimedia ini. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Dalam penulisan skripsi ini digunakan sistematika penulisan sebagai berikut : 
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BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi tcntang latar belakang masalah yang dihadapi, 

maksud dan tujuan penulisan, metode penelitian, ruang lingkup, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II. LANDASAN TEORI 

Bab ini menjelaskan konsep dasar program yaitu teori tentang Entity 

Relationship Diagram (ERD) Multimedia. Macromedia 

Dreamweaver, Macromedia Flash. Selain itu penjelasan mengenai 

peralatan pendukung atau tools system seperti teori Story Board, Hipo, 

Flowchart, dan struktur Navigasi. 

BAB III. RANCANGAN PROGRAM 

Bab rancangan program ini berisi uraian tentang umum, tinjauan 

kasus, story board, spesifikasi program, flowchart, rancangan tampilan 

program, dan listing program. 

BAB IV. KOMPONEN SISTEM 

Bab ini berisikan tcntang pcnjelasan perangkat keras dan perangkat 

lunak yang digunakan dalam pembuatan Modul 

Berbasis Miltimedia. 

BAB V. PENUTUP 

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran. 

Pembelajaran 


