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ABSTRAK 

PT Baraya Travel merupakan salah satu perusahaan yang bergerak 

dibidang jasa transportasi darat dengan cakupan wilayah Jakarta clan Bandung. 

Dalam mengelola kegiatan Baraya Travel masih banyak menghadapi kendala, 

seperti: pemesanan tiket secara langsung atau melalui telepon, data pelanggan clan 

data pemesanan belum disimpan dalam suatu basis data, pelaporan masih secara 

langsung dengan pembukuan. Hal tersebut dirasakan kurang efektif clan efisien 

sehingga data clan informasi yang masuk ke perusahaan belum dapat dikelola 

dengan baik untuk mempermudah pengambilan keputusan perusahaan. Maka 

diperlukan suatu sistem infonnasi manajemen yang berbasis web untuk 

memperbaiki kinerja perusahaan. 

Pembangunan sistem informasi manajemen ini menggunakan metode 

pendekatan terstuktur. Salah satu model yang digunakan dalam metode ini adalah 

model perilaku yaitu memodelkan pemrosesan data pada sistem dan memodelkan 

bagaimana sistem beraksi terhadap event. Semua proses yang akan dibangun 

menjadi sebuah sistem digambarkan kedalam bentuk unified modelling 

language(UML). Bila pemrosesan telah dilakukan maka setiap entitas yang 

terlibat dalam sistem dihubungkan dengan use case. Implementasi pembuatan 

sistem inofnnasi ini d.ilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL. Ini dikarenakan, sistem yang akan dibangun adalah 

berbasis web dan akan di gunakan secara online di internet. 

Sistem lnformasi Manajemen Baraya Travel Berbasis Web merupakan 

sistem informasi yang dihasilkan untuk meminimalisir kendala-kendala yang ada 

lX 
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pada Baraya Travel. Sehingga proses kegiatan di Baraya Travel dapat berjalan 

dengan baik guna meningkatkan kinerja karyawan dan perusahaan. 
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DAFTAR SIMBOL 

a. Simbol Use Case Diagram 

Notasi Nama Keterangan 

- � 

Actor 
Pengguna sistem. 

corf 

 
Use Case 

Asosiasi digunakan untuk 

Association Menghubungkan actor 
dengan use case. 
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XVII 

Notasi Nama Keterangan 

Se €oafia Blok - blok pembangun 
+sapNs stnag Class pada pemrograman berorientasi +Aduineal Strung 

obyek 

Assosiation 
Sebuah asosiasi merupakan 

L. Owed b I sebuah relationship paling 
umum antara 2 class, 

Jika sebuah class tidak bisa 
berdiri sendiri dan harus 
merupakan bagian dari class 

• 
Composition yang lain, maka class tersebut 

memiliki relasi Composition 
terhadap class tempat dia 
bergantung tersebut. 

Umumnya penggunaan 
dependency digunakan untuk 

◄····················· Dependency menunjukkan operasi pada suatu 
class yang menggunakan class 
vang lain. 

Aggregation mengindikasikan 

O 
keseluruhan bagian relationship 

Aggregation dan biasanya disebut sebagai 
relasi "mempunyai sebuah" atau 
"basian dari". 

Sebuah relasi generalization 

<l 
Generalization sepadan dengan sebuah relasi 

inheritance pad.a konsep 
berorientasi obyek. 
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XVlll 

Notasi Nama Keterangan 

Object merupakan instance dari 

I : Obieetl I 
Object sebuah class dan dituliskan 

tersusun secara horizontal. 

3 
Actor 

Actor juga dapat berkomunikasi 
dengan object, maka actor juga 
dapat diurutkan sebagai kolom. 

' ' Lifeline menginclikasikan 
' Lifeline ' keberadaan sebuah object dalam 
' 
' basis waktu. 

' 

� 
Activation 

Activation dinotasikan sebagai 
sebuah kotak segi empat yang 
digambar pada sebuah lifeline. 

message Message 
Message mengindilcasikan 

• komunikasi antara object-object 
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Notasi Nama Keterangan 

[t-] Packagge 
State menggambarkan 
kondisi sebuah 
entitas 

Sebuah Transition 

- J  
Component 

menggambarkan sebuah 
perubahan kondisi objek 
yang disebabkan oleh 
sebuah event 

Nodef 

Node 

0---- 
Interface 

Asosiasi 
Asosiasi digunakan untuk 
mengbubungkan 
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Notasi Nama Keterangan 

[ Packagge 
State menggambarkan 
kondisi sebuah 

entitas 

Sebuah Transition 

g Compooool1 I Component 
menggambarkan sebuah 
perubahan kondisi objek 
yang disebabkan oleh 
sebuah event. 

Node1 

Node 

0---- 
Interface 

Asosiasi 
Asosiasi digunakan untuk 
menghubungkan 
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