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ABSTRAK 

Pada era yang serba komputerisasi seperti sekarang ini, tidak terkecuali 

perhotelan dituntut untuk dapat memberikan pelayanan informasi yang cepat dan 

mudah bagi pengguna hotel. Pada hotel yang kecil masih banyak yang 

menggunakan pembukuan secara manual baik dalam pemesanan kamar, 

penggunaan fasilitas, penghitungan transaksi, maupun laporan bulanan. Sehingga 

sangat dibutuhkan suatu sistem yang dapat mengatasi masalah tersebut 

Pada tugas akhir ini akan dibuat aplikasi sistem yang marnpu memberikan 

informasi untuk laporan pembukuan secara cepat dan tepat. Untuk membangun 

sistem tersebut, maka dapat dilakukan pembuatan aplikasi dengan menggunakan 

Visual Basic sebagai kode programnya dan Microsoft: Access sebagai 

basisdatanya Adapun langkah-langkah penelitiannya meliputi: analisa kebutuhan, 

perancangan metode terstruktur dengan Unified Modeling Language (UML), 

implementasi atau pembuatan kode program, dan pengujian sistem. 

Aplikasi sistem informasi yang dibuat memberikan kontribusi yang cukup 

berarti bagi sistem laporan pembukuan perhotelan Dari hasil pengujian dapat 

diambil beberapa kesimpulan, diantaranya : bahwa sistem dapat mengetahui 

sistem dapat memberikan kemudahan kepada tamu untuk melihat fasilitas hotel 

dan memesan kamar, sistem juga dapat memberikan laporan transaksi baik 

penyewaan kamar maupun penggunaan fasilitas hotel. 

Kata kunci : Penginapan, penyewaan kamar, Visual Basic dan Microsoft Access. 
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Titik Awal atau Permulaan 
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Titik Akhir atau akhir dari aktivitas 

Aktiviti atau aktivitas yang dilakukan 

[ Login l Oleh aktor 

<> 
Decision, atau pilihan untuk 

Mengambil keputusan 

L7 
Fork (Percabangan) 

1 
Join (Penggabungan) 

Sebuah cara untuk mengelompokkan 

Swimlane 
activity berdasarkan actor 
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XI 

Notasi UML Penjelasao 

? 
Aktor : Mewakili peran orang, sistem 

yang lain atau alat ketika 

berkomunikasi dengan use case. 

Receptionist 

Use Case Abstraksi dari interaksi 

Menginput Data Antara sistem dan actor. 

Tamu 

Association : adalah abstraksi dari 

' 
Penghubung antara actor dan use case. 

, 

Generalisasi Menunjukkan 

Spesialisasi actor untuk dapat 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ·  ►  

Berpartisipasi dalam use case. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I.I  Latar Belakang Masalah 

Wisma Tebet merupakan suatu bentuk usaha penginapan yang bergerak di 

bidang jasa pelayanan. Oleh karena itu, harus ditunjang dengan sarana dan 

prasarana yang memadai Pada penginapan yang kecil seperti Wisma Tebet ini 

masih menggunakan pembukuan secara manual baik dalam pendataan sewa 

kamar, penggunaan fasilitas, penghitungan transaksi, maupun laporan bulanan 

Sehingga sangat dibutuhkan suatu sistem yang dapat mengatasi masalah tersebut. 

Pada tugas akhir ini akan dibuat aplikasi sistem yang mampu memberikan 

informasi untuk laporan pembukuan secara cepat dan tepat. Untuk membangun 

sistem tersebut, maka dapat dilakukan pembuatan aplikasi dengan menggunakan 

Visual Basic 6.0 sebagai kode programnya dan Microsoft Access sebagai 

databasenya. 

Dengan membangun sebuah sistem informasi berbasis visual basic, maka 

dapat terintegrasi setiap bagian dari proses penginputan sewa kamar sampai 

dengan penghitungan transaksi. Selain itu laporan transaksi juga dapat diketahui 

setiap harinya secara otomatis sehingga perkembangan hotel dapat terpantau 

secara terperinci. Dengan demikian baik tamu maupun kerja dari karyawan dapat 

terbantu dan mengefektifkan waktu karena secara automatik laporan akan terlihat 

ketika semua transaksi sudah di entri ke sistem. 
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1.2 ldentifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka perumusan masalah yang dapat 

diambil dalam penelitian ini adalah 

Bagaimana aplikasi berbasis visual basic dapat mengatasi permasalahan 

dalam pengolahan data penyewaan kamar pada Wisma Tebet? 

2. Apakah dengan sistem informasi penyewaan berbasis visual basic 

pelayanan dalam penyewaan kamar akan berjalan lebih efesien dan 

efektif? 

1.3 Tujuan 

I .  Membantu Wisrna Tebet meningkatkan efektifitas dalam menerima tamu 

dengan mempercepat proses pengolahan data sewa kamar sehingga dapat 

mempermudah dalam pengambilan keputusan kamar yang tersedia 

2 Menciptakan sebuah sistem informasi yang mengatasi segala kegiatan 

yang berhubungan dengan hotel, baik berupa sewa kamar, sewa fasilitas, 

pembayaran, dan laporan. 

1.4 Ruan g Lingkup 

Ruang lingkup dari penelitian ini bertujuan agar penelitian yang dilakukan 

terfokus pada salah satu masalah dan tidak menyimpang dari inti permasalahan 

yang ingin dipecahkan. Pembatasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

I. Proses checkin. 

2.Proses pelayanan sewa fasilitas. 

3. Proses checkout. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Bab I : PENDAHULUAN 

Dalam bab ini penulis menjelaskan hal-hal umum yang berkaitan mengenai 

latar belakang penulis mengambil permasalahan dari sistem penyewaan kamar 

tersebut, identifikasi masalah, manfaat dan tujuan penelitian ini, ruang lingkup 

atau pembatasan masalah dari masalah yg ada. 

Bab II : LANDASAN TEORI 

Oalam bab ini penulis menjelaskan tentang konsep dan teori dari penelitian 

yang dibahas dalam ruang lingkup penulisan ini. Landasan teori ini meliputi 

pengertian sistem informasi, pengertian wisma, unified modeling language 

(UML), visual basic, microsoft access, crystal report dan xampp 

Bab III : METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini membuat dan menjelaskan a\ur penelitian dan alur pikir yang 

dilakukan pada saat penelitian berlangsung. 

Bab IV 

Dalam bab In menjelaskan secara umum tentang profil 

: TINJAUAN ORGANISASI 

organisasi, sejarah perusahaan, struktur organisasi dari perusahaan, tugas 

pokok dan fungsi, prosedur sistem berjalan, usecase dan activity diagram 

sistem berjalan, permasalahan dan pemecahan masalah 

Bab V : PEMBAHASAN 

Dalam bab ini menjelaskan tentang analisa sistem usulan meliputi prosedur 

sistem usulan, usecase dan activity usulan, rancangan tampilan, HIPO dan 

rancangan basis data 
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Bab VI : PENUTUP 

4 

Dalam bab ini menjelaskan kesimpulan dari semua pembahasan dan saran 

untuk pengembangan sistem yang diusulkan. 
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