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ABSTRAK 

NAMA  :  KARIMA MEITY ANGGRAENI 

PROGRAM STUDI :  SASTRA JEPANG 

SKRIPSI                     :  FENOMENA VIRTUAL IDOL VOCALOID HATSUNE 

MIKU (初音ミク) DI INDONESIA. 

Budaya populer di Jepang seperti manga, anime, fashion dan musik pop 

(J-pop) telah banyak dikenal di seluruh dunia termasuk Indonesia. Budaya populer 

terjadi karena karya yang dibuat disukai dan menyenangkan untuk orang lain. 

Salah satu bagian dari budaya populer adalah vocaloid Hatsune Miku (初音ミク). 

Penelitian ini menggunakan sumber data dari hasil survei yang penulis 

lakukan melalui google form, yang disebar melalui jejaring sosial. Penelitian ini 

menggunakan teori fenomenologi dan konsep budaya populer Jepang. Konsep ini 

dipakai untuk meneliti fenomena Hatsune Miku (初音ミク) bisa terkenal di 

Indonesia. 

Hasil penelitian ini bertujuan untuk mengetahui fenomena virtual idol 

vocaloid Hatsune Miku (初音ミク) bagi perkembangan budaya populer Jepang di 

luar Jepang khususnya Indonesia. 

  

Kata kunci : Budaya Populer, Vocaloid, Hatsune Miku 
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概要 

名前  ：カリマメイティアングラエニ 

学科  ：ダルマプルサダ大学文学日本語学科 

題名  ：インドネシアに仮想アイドルボーカロイド初音ミクの現象 

 

  日本は、その文化を維持し維持する先進国として知られています。伝統

文化に加えて、日本はまた、その普及した文化を発展させました。日本の大衆文

化はアニメ、マンガ、ファッション、ポップミュージ 

ックなど、広く世界中で知られている。大衆文化とは、作品が様々な人に 

好かれる、または様々な人が楽しめるように作られているため、発生する。人気

のある文化の一つは、ボーカロイド初音ミク。   

本研究ではグーグルフォームを用いソーシャルメディアに広めたものを

データとして利用した。本研究では、日本の大衆文化の概念に対する現象と文化

的アプローチを用いている。この概念は、初音ミクの現象がインドネシアで有名

になったことを調べた。 

本論文の目的は日本以外の日本の民族文化、特にインドネシアにおける

仮想ボーカロイドアイドル初音ミクの影響を調べることである. 

 

キーワード：大衆文化、初音ミク、ボーカロイド 
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