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ABSTRAK 

 

Nama   : Fitriyana Dewi 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Representasi Budaya Jepang dalam Anime Kimetsu no 

  Yaiba 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan representasi budaya Jepang  

yang terdapat dalam anime Kimetsu no Yaiba karya Kohoharu Gotouge. Anime 

Kimetsu no Yaiba berlatar pada zaman Taisho yang mana masih terdapat beberapa 

budaya Jepang. Kemudian, tujuan penelitian ini untuk mengetahui representasi 

budaya Jepang dan pergeseran penggunaan budaya Jepang dengan yang ada pada 

masa sekarang yang terdapat dalam anime.  Penelitian ini menggunakan teori 

analisis semiotika dari Charles Sanders Pierce. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah kualitatif deskriptif. Data penelitian ini diperoleh 

menggunakan metode observasi dengan mengamati scene dalam anime Kimetsu no 

Yaiba sebagai objek serta studi kepustakaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

masih terdapat beberapa budaya Jepang seperti kimono yang merupakan pakaian 

tradisional Jepang masih dikenakan oleh masyarakat Jepang pada zaman tersebut 

dalam kehidupan sehari-hari. Juga terdapat katana yang digunakan oleh para 

samurai sebagai senjata yang digunakan untuk bertarung. Diperlihatkan juga 

pemakaian topeng Jepang, seperti topeng tengu yang merupakan perwujudan dari 

makhluk mitologi Jepang yaitu tengu, topeng kitsune yang merupakan perwujudan 

dari seekor kitsune atau rubah, dan topeng hyottoko yang merupakan perwujudan 

dari salah satu karakter dari cerita rakyat Jepang. Serta masih terdapat beberapa 

budaya lainnya.  

Kata kunci: Representasi, Budaya Jepang, Anime, Kimetsu no Yaiba
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概要 

 

名前 : フィトリヤナ・デウィ 

学料 : 日本語と日本文化学料 

題名 : 吾峠呼世晴によるアニメ鬼滅の刃における日本文化の表現 

 

この研究は、吾峠呼世晴によるアニメ鬼滅の刃に含まれる日本文化

の表現を記述するを目的としている。アニメ鬼滅の刃の舞台は、日本文化

がまだ残る大正時代だ。そして、本研究の目的は、アニメに含まれる日本

文化の表象と現在の日本文化利用の変化を明らかにすることである。この

研究では、チャールズ・サンダース・ピアースの記号分析理論が使用され

ている。この研究で使用される方法記述的定性的である。研究データは、

アニメ鬼滅の刃の場面を物体として観察する観察法と文献研究により得ら

れた。この研究の結果は、当時の日本人が日常生活の中で着ていた日本の

伝統的な衣装である着物などの日本文化が今でも残っていることが分かっ

た。侍が戦う貯めの武器として刀と言うことがあきらかになった。日本の

神話上の生き物である天狗の化身である天狗の面、狐やキツネの化身であ

る狐面、そして人間の化身である火男の面など、日本の仮面の登場人格で

あると言うこともめいかくになった。そして、他にもいくつかの文化がま

だある。 

キーワード: 表現、日本文化、アニメ、鬼滅の刃 
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