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ABSTRAK 

 

Nama : Christian Putra Riandi 

Prodi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul  : Analisis Penggambaran Egoisme Psikologis dalam Anime berjudul Crayon 

Shinchan Gekitotsu! Rakugakingudamu to Hobo Yonin no Yuusha karya 

Kyougoku Takahiko 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggambaran karakter tokoh dan 

egoisme psikologis yang terdapat dalam anime berjudul Crayon Shinchan 

Gekitotsu! Rakugakingudamu to Hobo Yonin no Yuusha karya Kyougoku Takahiko. 

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan menggunakan metode 

deskriptif analisis bersumber pada data utama berupa adegan dan dialog dalam 

anime berjudul Crayon Shinchan Gekitotsu! Rakugakingudamu to Hobo Yonin no 

Yuusha karya Kyougoku Takahiko, serta studi pustaka sebagai data pendukung. 

Teori yang digunakan pada penelitian ini adalah teori egoisme psikologis oleh 

James Rachels. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggambaran karakter 

tokoh dalam film ini banyak menggunakan metode dramatik dan metode karakter 

atas karakter lain. Kemudian penggambaran egoisme psikologis banyak ditemukan 

pada pasukan dari Kerajaan Rakuga karena ingin menyelamatkan kerajaannya yang 

akan runtuh dengan cara memaksa anak-anak di Kota Kasukabe untuk menggambar 

coret-coretan di atas kertas.  

 

 

Kata Kunci:  Metode Karakter, Egoisme Psikologis, Selfish.
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概要 

 

名前  ：クリスティアン・プトラ・リアンディ 

学科  ：⽇本語・⽇本⽂化学科 

タイトル ：京極⾼彦のクレヨンしんちゃん激突！ラクがキングダムと

ほぼ四⼈の勇者における⼼理的エゴイズム描写の分析 

 

 

本研究では、京極⾼彦のクレヨンしんちゃん激突！ラクがキングダムとほ

ぼ四⼈の勇者における⼼理的エゴイズムの描写と主役の描写を知ることを

⽬的している。本研究ではクレヨンしんちゃん激突！ラクがキングダムと

ほぼ四⼈の勇者におけるセリフやシーンなどの主要データを元に記述分析

⼿法を⽤いた定性的研究である。本研究では、⽂献調査の形でデータを収

集する。本研究で使⽤された議論はジェームズレイチェルの⼼理的エゴイ

ズムの議論である。本研究の結果、劇的な⼿法と他の主役が性格を描写す

るという性格描写の⼿法を⽤いることがわかった。そして、⼼理的エゴイ

ズムの描写はアニメの中でラクがキングダムの⼈たちにもうすぐ崩れるラ

クがキングダムを救いたいという気持ちから、春⽇部市の⼦供たちに紙に

無理やりラクが買いを強制するということが明確になった。 

 

キーワード：性格描写、⼼理的エゴイズム、利⼰的
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