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Nama : Muhammad Egi Wardana 

NIM 2018110245 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Pengaruh Anime Terhadap Minat Pembelajar Bahasa Jepang: Studi 

Kasus Film Kimetsu No Yaiba Pada Masa Pandemi COVID-19 Di 

Indonesia. 

 

Dalam penelitian ini, meneliti mengenai pengaruh anime terhadap minat 

pembelajar bahasa Jepang studi kasus anime Kimetsu no Yaiba pada masa pandemi 

COVID – 19 di Indonesia. Anime Kimetsu no Yaiba merupakan anime yang 

menceritakan tentang iblis dan pemburu iblis pada era Jepang kuno yaitu era Taisho. 

Fokus dari penelitian adalah mengenai perngaruh anime Kimetsu no Yaiba terhadap 

para pembelajar bahasa Jepang apakah memiliki minat dalam mengetahui bahasa 

dan budaya Jepang lebih lanjut. Teori yang dipergunakan untuk kelangsungan 

penelitian ini adalah teori pengaruh yang dikemukakan oleh Uwe Backer, dan Teori 

mengenai budaya populer yang dikemukakan oleh Mukerji. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan metode pengumpulan data 

berupa kuesioner dan wawancara. Hasil dari penelitian ini jika dilihat dari data 

kuesioner masih belum dapat dikonfirmasi namun, jika dilihat dari data wawancara, 

anime Kimetsu no Yaiba memiliki pengaruh untuk meningkatkan minat dalam 

bahasa dan budaya Jepang. 

 

 
Keyword: Pengaruh, Minat, Anime Kimetsu no Yaiba, COVID – 19 di Indonesia 
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概要 

 
名前 ：ムハンマドエギワルダナ

学生番号 ：２０１８１１０２４５ 

学部 ：日本語・日本文化学科 

題名 ：アニメが日本語学習者の興味に与える影響について。 
 

    インドネシアにおける新型コロナのパンデミック時の映画 
 

    「鬼滅の刃」の事例研究 
 

本論文では、アニメが日本語学習者の興味に与える影響について、インドネシアに
ての新型コロナウイルスが大流行した際の「鬼滅の刃」のアニメを事例として考察
したものである。鬼滅の刃は、日本古来の時代、すなわち大正時代の鬼と鬼退治の
物語を描いたアニメである。論文の焦点は、「鬼滅の刃」というアニメが日本語学
習者に対して、日本語や日本文化についてもっと知りたいと思うかどうかという効
果である。この論文の継続に使用した理論は、Uwe Backer が提唱した影響力の理論
と、Mukerji が提唱した大衆文化の理論である。本論文で用いた手法は定性的なもの
であり、データ収集方法はアンケートとインタビューである。アンケートデータか
ら見た本論文の結果はまだ確認できないけれども、インタビューデータから見た場
合、「鬼滅の刃」は日本語や日本文化への興味を高める効果があることがわかっ 

た。 

 
キーワード：影響、興味、鬼滅の刃のアニメ、インドネシアにての新型コロナウイ
ルス 
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