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ABSTRAK

Judul : Analisis Sejarah Invasi Mongol ke Jepang dan Alur Cerita Game
Ghost of Tsushima

Nama : Irfan Akbar Santoso

NIM :2016110106

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Penelitian ini menjelaskan kesesuaian antara cerita dalam Game Ghost of
Tsushima dengan sejarah invasi Mongol ke Jepang pada tahun 1274 dan 1281.
Cerita Ghost of Tsushima dimulai saat pasukan Jepang yang terdiri dari beberapa
klan samurai berperang melawan pasukan Mongol yang berakibat kekalahan telak
pasukan Jepang. Invasi yang dilakukan oleh Mongol mengalami kegagalan dalam
dua kali mencoba melakukan invasi ke Jepang. Metode penelitian yang dipakai
adalah metode deskriptif kualitatif dimana penulis mendapatkan data - data dari
sumber buku, jurnal penelitian, dan Game Ghost of Tsushima itu sendiri.
Kesimpulan dari penelitian ini adalah lebih banyak ditemukan perbedaan
dibandingkan persamaan antara Game Ghost of Tsushima dengan sejarah Invasi
Mongol ke Jepang. Sebagian besar tokoh dalam Game Ghost of Tsushima
merupakan tokoh fiksi yang terinspirasi dari tokoh dalam sejarah aslinya.

Kata Kunci : Invasi Mongol ke Jepang, Ghost of Tsushima, Sejarah, video game
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