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ABSTRAK

Nama : Muhammad Nabil Khatami
NIM : 2019110101
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul Skripsi : Analisis Ketepatan Sejarah Zaman Sengoku dalam Video Game

Sekiro: Shadows Die Twice

Tujuan penelitian mengenai analisis ketepatan sejarah zaman Sengoku dalam video
game Sekiro: Shadows Die Twice adalah untuk mengetahui ketepatan pada sejarah
zaman Sengoku yang terkandung dalam Sekiro: Shadows Die Twice. Metode yang
digunakan dalam penelitian tersebut adalah deskriptif kualitif yaitu penelitian yang
menggambarkan objek berdasarkan fakta yang ada. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa meskipun cerita Sekiro: Shadows Die Twice bersifat fiktif yang bertepatan pada
akhir zaman Sengoku, akan tetapi video game tersebut mengandung banyak referensi
sejarah yang sesuai dengan catatan sejarah mengenai zaman Sengoku. Sejarah zaman
Sengoku yang terkandung dalam Sekiro: Shadows Die Twice berupa istilah sejarah,
situasi perang pada zaman Sengoku, pakaian yang dikenakan, serta senjata dan teknik

yang digunakan seperti ninjutsu dan katana.

Kata kunci: Sejarah, Zaman Sengoku, Video game, Sekiro: Shadows Die Twice
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