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ABSTRAK 
 

Berdasarkan data Badan Pusat Statistik (BPS) tahun 2016, jenis usaha 

terbesar yang ada di Jakarta Timur adalah Usaha Kecil Menengah (UKM) sebesar 

93,6 %.  Oleh karena itu perlu adanya pengembangan dan pemberdayaan UKM, 

khususnya dengan menerapkan bidang teknologi untuk membantu kegiatan usaha, 

Seperti melakukan pengelolaan data stok dan pencatatan transaksi penjualan. 

Dengan perkembangan teknologi mobile Android yang telah diterima banyak 

kalangan masyarakat, maka sistem yang diperlukan adalah berbasis mobile 

Android, sehingga lebih praktis. Terlebih lagi perangkat cetak berbasis bluetooth 

menunjang untuk membuat nota atau bukti penjualan. Aplikasi yang dibuat pada 

penelitian ini telah terbukti membantu kegiatan usaha Pelaku UKM untuk 

mencatat stok barang yang dilengkapi dengan Barcode untuk mempermudah 

pencarian data stok dan transaksi penjualan. Pengguna sistem cukup melakukan 

scan pada kode Barcode, maka produk tercatat pada keranjang belanja. Hasil 

transaksi belanja dapat dicetak pada printer bluetooth, sehingga penggunaan 

aplikasi ini dapat dilakukan pada UKM yang bergerak. 

 

Kata kunci: Aplikasi, Barcode, Bluetooth, UKM 
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