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ABSTRAK 

 

Plagiatisme adalah kegiatan mengakui hasil karya orang lain sebagai karya milik 

sendiri. Praktek plagiatisme banyak dilakukan tidak hanya oleh orang – orang 

besar tapi juga ada mahasiswa yang melakukan kegiatan plagiatisme, baik untuk 

penulisan kecil seperti tugas harian maupun tugas besar seperti penulisan skripsi, 

dll. Maka dari itu dirancang sebuah sistem yang dapat mengetaui tingkat 

kesamaan atau similarity dari 2 atau lebih file. Hasil pengujian sistem ini 

dilakukan dengan menguji keakuratan algoritma winnowing yang dipakai untuk 

menentukan kesamaan dari 2 atau lebih file yang dapat di tarik kesimpulan bahwa 

algoritma winnowing dengan parameter n - gram = 30, window = 30, dan 

bilangan prima = 3 dapat mendeteksi lebih baik dari parameter yang lain. 

 

Kata kunci : winnowing, postgresql, aplikasi web, membandingkan file 
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