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ABSTRAK 

 Hidroponik merupakan salah satu cara budi daya tanaman tanpa menggunakan tanah, 

diantara metode hidroponik yang ada, ada salah satu cara penanamna  hidroponik yang 

menggunakan kabut dan dan disebut sebagai Fogphonik. Fogponik umumnya digunakan untuk budi 

daya tanaman jenis sayuran seperti kentang. Pada metode ini, akar tanaman ditempatkan dalam 

posisi menggantung. Nutrisi diberikan dalam bentuk kabut ke bagian akar tanaman dengan teknik 

pengkabutan dengan menggunakan Mist Maker. Biasanya, pemberian nutrisi diberikan dalam 

rentang waktu tertentu (timer). Namun dalam sistem ini  pemberian  nutrisi  tidak terlalu efektif.  

Oleh karena itu, dibuat sistem  yang dapat mengontrol pemberian nutrisi sesuai kebutuhan 

tanaman. Pada sistem ini, yang menjadi parameter yaitu ketinggian air dan keasaman air. Nilai 

kelembapan dan suhu dari sensor Ultrasonik dan pH akan menjadi input untuk Fuzzy logic, 

kemudian  akan  diproses  oleh  mikrokontroler  untuk menghasilkan keluaran sesuai dengan input 

yang diterima. Nilai output dari mikrokontroler berupa waktu penyalaan akan mengaktifkan 

pompa  yang  akan  menyuplai  larutan nutrisi  ke bagian akar. Alat mampu bekerja menyuplai 

larutan nutrisi untuk tanaman kentang dengan set point suhu 33°C. 

Keyword : Fogphonik, Kentang, sensor Ultrasonik HC-SR04, pH sensor, Fuzzy  logic, Arduino 
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