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ABSTRAK 

Kegiatan kegitan taekwondo bekasi sehari-hari merupakan suatu 

kewajiban yang harus di laksanakan oleh setiap anggota taekwondo. 

Namun terkadang anggota taekwondo suka lalai dalam melaksanakan 

kegiatan taekwondo tersebut karena banyaknya kesibukan lain yang 

mereka lakukan, khususnya para anggota Taekwondo bekasi yang ingin 

meningkatkan kualitas teknik tendangan mereka musuh. Melalui 

pendekatan website, diperlukan suatu aplikasi manajemen dan kelayakan 

tanding  yang dapat digunakan sebagai pengingat dan kegiatan taekwondo 

bekasi, maka akan dirancang suatu aplikasi manajemen dan kelayakan 

tanding dengan mengunakan metode fuzzy. Yang bisa menentukan 

penyeleksian anggota, sehingga para anggota dapat melihat sejauh mana 

mereka telah menigkatkan kualitas teknik tendangan dan fisik mereka di 

taekwondo bekasi. Penerapan kelayakan tanding tersebut menggunakan 

konsep yang diambil dari metode fuzzy logic. 

Keyword : Kegiatan anggota taekwondo bekasi, pengingat , 

mempermudah, anggota Taekwondo Bekasi, fuzzy logic.  
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