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ABSTRAK

PERKEMI mempunyai aktivitas atau kegiatan rutin yang menjadi agenda,
diantaranya satu kali dalam tiga bulan menyelenggarakan ujian pada tingkat sabuk
secara terpusat di Pusdiklat Pondok Gede. Seringkali cabang/dojo kurang tepat
dalam mengambil keputusan untuk mengirim calon kenshi yang akan mengikuti
ujian pada setiap tingkatan. Hal ini terjadi karena banyak hal yang harus
dipertimbangkan seperti penguasaan gerakan, tingkatan sabuk, kehadiran pada
setiap latihan di dojo dan memiliki dojo atau tidak pada kenshi yang ingin naik ke
tingkatan Yudansha (sabuk hitam). Untuk itu penulis tertarik untuk membuat
aplikasi membantu dojo Universitas Darma Persada dalam mengelola kebutuhan
tersebut. Oleh karena beberapa proses dilakukan dengan beberapa data yang tidak
pasti maka pada aplikasi ini akan digunakan system fuzzy dan saw sesuai dengan
kasus di atas. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan semua yang terlibat dalam
kenaikan tingkat di dojo Universitas Darma Persada dapat terbantukan dan
prosesnya lebih mudah dan cepat.

Kata Kunci : PHP, Mysql, Ujian Kenaikan Tingkat PERKEMI, Metode Fuzzy
Simple Addictive Weihthting
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