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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini sudah sedemikian pesat sehingga 

kemunculan sebuah teknologi baru semakin memanjakan manusia. Hal ini 

disebabkan karena inovasi sebagai wujud dari kemajuan teknologi yang dapat 

bermanfaat bagi manusia, salah satunya dapat digunakan untuk memudahkan 

seleksi atlet untuk mengikuti pertandingan dengan penggunaan website. Website 

karate ini dibuat dengan menggunakan metode TOPSIS dan KNN yang di dalamnya 

terdapat kriteria pukulan, tendangan, tangkisan, kerajinan latihan, serta attitude dari 

para atlet dojo BKC Kota Bekasi. Keuntungan yang didapat dari sistem ini yaitu 

pada kemudahan dalam menginput data  latihan dan juga para atlet dapat melihat 

performa mereka selama proses penyeleksian tersebut. Yang menjadi ciri dari 

website ini yaitu penginputan data  pada setiap pertandingan yang telah berlangsung 

serta penginputan data selama proses latihan sebagai proses evaluasi yang nantinya 

data tersebut dijumlahkan dan diberikan sistem ranking untuk setiap atlet sehingga 

secara mudah dapat ditentukan atlet yang bisa lolos seleksi untuk pertandingan. 

Dengan penginputan ini diharapkan proses penyeleksian atlet pada dojo BKC Kota 

Bekasi untuk bertanding dapat lebih mudah dan terhindar dari kesalahan – 

kesalahan manusia (human error) serta lebih objektif karena mengacu pada kriteria 

penilaian yang sudah ada di dalam website. 

  

Keyword: website, TOPSIS, KNN, seleksi 
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