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ABSTRAK 

 

 

Setiap buah memiliki beberapa ciri untuk dapat ditentukan keatangannya, 

misalnya dapat dilihat dari ukuran dan warnanya. Akan tetapi, pada buah jeruk, 

banyaknya varietas buah ini membuat beberapa orang mengalami kesulitan untuk 

menentukan kematangannya karena ciri-ciri kematangan dari tiap buah jeruk 

tidaklah sama. Jeruk manis Medan merupakan buah yang berasal dari Sumatera 

Utara. Jeruk Medan memiliki nama ilmiah Citrus Sinesis. Tingkat kematangan 

buah medan yang sudah matang berwarna oranye atau hijau bercampur oranye. 

Laporan ini berisi hasil pengerjaan tugas akhir studi kasus di toko Galaxy Buah 

Super. Toko Galaxy Buah Super terletak di Jakasetia, Bekasi Selatan. Aplikasi ini 

dibuat menggunakan algoritma Template Matching dimana memiki prinsip kerja 

mencari jarak terdekat dengan template berdasarkan warna citra kulit buah Jeruk 

yang diidentifikasi. Dengan adanya aplikasi yang dibuat maka pihak orang awam 

dapat mengidentifikasi Buah Jeruk medan dengan menggunakan smartphone 

mereka. Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang dapat digunakan untuk 

mendeteksi kelayakan jeruk medan dengan akurasi 72% 

 

 

Kata kunci : Template Matching, Pengolahan Citra, Jeruk. 
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